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Prirucka poskytuje dGlezité informace o usporadani paméti pocitace
ATARI bez nichz by efektivni programovani prakticky nebylo mozné. Cely
titul "Adresy paméti pocitace ATARI" vychdzi ve dvou dilech proto, aby
se v co nejkratSim mozném cCase dostala tolik ocekavana publikace do
rukou amatérl i profesiondlnich programdtord.

Obsah prvniho dilu se zabyva adresovym prostorem RAM od adresy © do
40959, druhy dil obsahuje popis ROM. V dobé vzniku tohoto titulu byly
v CSSR dostupné pouze podklady k pocitaci ATARI 400. U dal3ich modeld
vyvojové rady osmibitovych pocitacl ATARI 600XL, 800XL, 130XE, jsou zde
popsané adresy (az na nékolik vyjimek) zachovany. Podle potreby jsou
doplnény dalsimi adresami, o nichz bude zminka v priloze druhého dilu
prirucky.

© Pavel Docekal, 1987






Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

SLOVNICEK ZKRATEK

ANTIC:
BIT, BYTE:
CIO:

DCB:
DL:

DLI:
DOS:
FMS:

FP:
IO0CB:

IRQ:
NMI:

0sS:
PMG:
RAM:

ROM:

SIO:
VBLANK:

V/V:

Obrazovy procesor. Spolu s dalsimi obvody (GTIA) pomdha
vytvaret obraz pocitace.

Bit je nejmensi pamétova jednotka pocitace, mize mit
pouze dva stavy: nulu nebo jednotku. Byte (slabika) ma
osm bitl, maximdlni hodnota 255.

Centralni V/V procedury umisténé v ROM.

Pristrojovy ridici blok, pouzity SIO.

Obrazovy podprogram, soubor instrukci pro ANTIC. Program
definuje pocatek paméti obrazu, zplisob zobrazovani dat
atd.

PreruSeni, generované instrukci obrazového podprogramu.
Disketovy operacni systém.

Sprava souboru. Sou¢dst DOS. Ridi viechny V/V operace
volané "D:".

Matematické operace probihajici v plovouci radové carce.
V/V pPidici blok (pamét 832-959). V ridicim bloku je
definovan druh a zplsob provedeni V/V operace.
Maskovatelné preruseni napr. pro ucely sériového prenosu
dat, casovani, obsluze klavesnice.

Nemaskovatelné preruseni, pouzité pri tvorbé obrazu a pri
RESET.

Operacéni systém. Cast paméti ROM, ve které jsou umistény
operace v plovouci radové carce, znakové sady, procedura
pro obsluhu perifernich zarizeni, CIO a SIO.

Grafika hrac/strela. Hraci a strely jsou objekty

s moznosti definice tvaru, barvy, priniku s jinymi
objekty na obrazovce atd. (téz tzv. sprajty).

Pamét, do které lze informace zapisovat i ¢ist. Pamét

je schopna informace udrzet jen v dobé pritomnosti
napadjeciho napéti. Pamét slouzi k ukladani programi,
systémovych proménnych atd.

Pamét, ze které lze informace pouze ¢ist. V ROM je
uchovan cely 0S a BASIC.

Sériové V/V procedury.

Cas navratu elektronového obrazového paprsku z pravého
dolniho do levého horniho rohu. Tento cas mize
programator vyuzit k provedeni kratkych strojovych
programd.

Vstup/vystup.
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USPORADANI PAMETI

256
512
768
1021
1152
1280
1536
1792
5440
13062
32768
40960

$0000
$0100
$0200
$0300
$03FD
$0480
$0500
$0600
$0700
$1540
$3306
$8000
$A000

nejnizsi adresa RAM, pouziva operacni systém
zasobnikova pamét mikroprocesoru 6502
vektory prerusSeni, barvové registry apod.
parametry diskety, IOCB ©-7, buffer tiskarny
buffer magnetofonu

pamét pro volné pouziti

pouziva operacni systém

pro volné pouziti uzivatelem

FMS (sprdva souboru DOS) nebo volna RAM
DUP.SYS (DOS programy) nebo volna RAM

konec DUP.SYS a pocatek volné RAM

RAM nebo zasuvny modul B

RAM nebo zdasuvny modul A nebo ROM Basic
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PODROBNY POPIS

%] $00 LNFLG

Pouzivd se pri testu paméti OS po zapnuti pocitace.

1 $01 NOFLAG

Pouzivad se pri testu RAM a ROM po zapnuti pocitace. Nula znamend vadnou
pamét.

2,3 $02, %03 CASINI

Inicializac¢ni adresa po prenosu dat z magnetofonu do RAM. Byl-1i prenos
uspésny, nasleduje skok na zde uvedenou adresu. Tato adresa je prectena
z prvnich Sesti byte magnetofonového zaznamu. Prvni byte je ignorovan,
druhy oznacuje c¢islo prenosu, treti a ctvrty byte tvori adresu pocatku
ukladani programu a konecné paty a Sesty byte tvori inicializacni
adresu.

4,5 $04,$05 RAMLO

RAM adresa pri testu paméti po zapnuti pocitace. Vyuziva rovnéz disketa
k zapisu prenosové adresy. Normalné je zde 1798 ($0706).

6 $06 TRAMSZ

DocCasny registr testu velikosti RAM po zapnuti pocitace. Vysledna
hodnota je pak preddna do registru RAMTOP na adrese 106 ($6A). Poté,
je-1i zasunut zasuvny modul A nebo je-1i pritomny ROM Basic, je zde
zapsana hodnota 1.

7 $07 TSTDAT

Datovy registr testu RAM po zapnuti pocitace. Poté, je-1li zasunut
zasuvny modul B, je zde zapsand hodnota 1.
Navést CMCMD pro modemy 835 a 1030.

8 $08 WARMST

Ndvést RESET. Po zapnuti pocitace se zde zapiSe ©. Po prvnim stisku
tlacitka RESET se zapisSe 255.
Po stisku RESET se provede program zacinajici od 58484 ($E474).
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9 $09 BOOT?
Navést uspésného prenosu dat.

Je-1i zde @, nebyl dosud uskutecnén zadny prenos.

Je-1i zde 1, prenos z diskety byl uspéSny a program prejde na adresu
danou v DOSVEC (10,11).

Je-1i zde 2, prenos z magnetofonu byl uspéSny a pri pripadném stisku
RESET, sko¢i program na adresu uloZenou v CASINI (2,3).

Je-1i zde 255, pocitac se po stisku tlacitka RESET "zadrhne", odmitne
s vami dale spolupracovat a pomize jen vypnuti a opétovné zapnuti
napajeni.

Po zapnuti napajeni zkouSi pocitac oba druhy prenosu a podle vysledku
pak nastavuje prisluSnou hodnotu.

10,11 $0A, $0B DOSVEC

Startovaci adresa disketového programu. Basic prikaz DOS skoc¢i na zde
uvedenou adresu. Adresa mize byt zménéna a vyuzita ve vasem vlastnim
programu.

Stisk tlacitka RESET vraci plGvodni hodnotu 6047 ($179F).

12,13 $0C, $0D DOSINI

Inicializac¢ni adresa po prenosu dat z diskety. DOSINI je rovnéz vyuzit
pro docasny zapis startovaci adresy po prenosu dat z magnetofonu, kterad
je pak presunuta do registru CASINI (2,3).

Pocdtec¢ni nastaveni: 5440 ($1540).

14,15 $OE, $OF APPMHI

Adresa vrcholu vyuzité paméti Basic programem. Od této adresy je mozné
napf. ukladat dalsi Basic program nebo umistit obrazovou pamét.

Po zapnuti pocitace se zde zapiSe nula.

Nezapomente, Ze obrazovou pamét neni mozné umistit pod adresu udanou
zde!

Viz ddle RAMTOP (106), MEMTOP (741,742), PMBASE (54279) a CHBASE
(54281).

16 $10 POKMSK

Navést maskovatelného preruSeni IRQ pro obvod POKEY. Sledujici registr
md adresu 53774 ($D20E) a hodnota musi byt zapsdna soucasné v obou
registrech. Kazdy bit registru se vztahuje k jednomu mozZnému preruseni
nastavenim na 1.
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BIT DEKADICKY FUNKCE

7 128 klavesa BREAK

6 64 jiné klavesy

5 32 vstupni sériova data pripravena

4 16 vystupni sériova data pozadovana
3 8 vystupni sériovy prenos ukoncen

2 4 preruseni od hardware casovace 4
1 2 preruseni od hardware casovace 2
0 1 preruseni od hardware casovace 1

Zakaz prerusSeni programu klavesou BREAK je zruSen vzdy po stisku
klavesy RESET nebo prikazem OPEN (S: nebo E:) nebo prikazem PRINT po
OPEN nebo prikazem GRAPHICS.

Po preruseni klavesou BREAK, sko¢i OS na adresu zapsanou v registru
BRKKY 566,567 ($236,$237).

Po preruseni od hardware casovacl prechdzi program na adresy zapsané
v 528-535 ($210-$217). K preruseni dochazi pri vynulovani c¢itacu
(zvukovych registr( AUDF). Bliz8i informace u obvodu POKEY.

17 $11 BRKKEY

Navést klavesy BREAK. Po stisknuti BREAK se zde zapise 0.
Jakoukoliv V/V operaci se zpétné zapisuje 128. K testovani BRKKEY
dochdzi pri obsluze displeje, magnetofonu i klavesnice.

18,19, 20 $12,$13,$14 RTCLOK

Vnitfni hodiny. V podstaté se jedna o 24 bitovy c¢itac inkrementovany
béhem VBI, tedy kazdych 2@ms. Po zapnuti pocitace nebo po stisku RESET
se RTCLOK vynuluje. Snadno si spocitate, Ze k naplnéni celého casovace
dojde nejdrive za 96 hodin(!). Zkuste si udélat:

10 POSITION 10,10:? INT((PEEK(18)*65536+PEEK(13)*256+PEEK(20))/50)
20 GOTO 10

21,22 $15,%16 BUFADR

Registr neprimé adresy bufferu. Docasné ukazuje na disketovy buffer.

23 $17 ICCOMT

Prikaz pro CIO. Pouziva se k nalezeni offsetu v prikazové tabulce pro
korekéni vektor obsluzné procedury.
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24,25 $18,%19 DSKFMS

Adresa spravy disketového souboru.

26,27 $1A,$1B DSKUTL

Adresa DUP.

28-31 $1C-$1F ABUFPT

Pouziva OS pro spolupraci s tiskarnou. Bézné neni pouzit.

32 $20 ICHIDZ

Cislo indexu obsluhovaée. 0S zde uklada index pro tabulku nazvu bézné
otevireného souboru. Neni-1li zadny soubor otevren, je zde hodnota 255.

33 $21 ICDNOZ

Cislo zarizeni nebo &islo diskety v rozsahu 1-4. Inicializovano na 1.
ICDNOZ je volan procedurou MAXDEV DOS.

34 $22 ICCOMZ
Prikazovy kod, ktery urcuje formatovani nevyuzitych IOCB a provadénou
V/V operaci.

35 $23 ICSTAZ

Statusovy byte zarizeni, s kterym naposledy IOCB pracoval.

36,37 $24,$25 ICBALZ/HZ

Adresa bufferu pro prenos dat nebo adresa nazvu souboru pro prikaz
OPEN, STATUS atd.

38,39 $26,%$27 ICPTLZ/HZ

Adresa programu pro vyslani byte 0S. Je adresa minus jedna vysilaci
procedury.
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40,41 $28,%29 ICBLLZ/HZ

Cita¢ délky bufferu pifi PUT a GET. Registr se dekrementuje kazdym
prenesenym byte.

42 $2A ICAX1Z

Prvni byte pomocné informace pouzivané pri OPEN ke specifikaci typu
souboru.

43 $2B ICAX2Z

Druhy byte pomocné informace pracovni proménné CIO. Je pouzit rovnéz
pri sériovém prenosu. CIO proménna.

44,45 $2C,%$2D ICAX3Z/4z

Pouzit pri Basic prikazech NOTE a POINT pro prepis c¢isel disketovych
sektorl.

46 $2E ICAX5Z

Urcuje byte v sektoru ICAX3Z/4Z. Pouzivd rovnéz IOCB.

47 $2F ICAX6Z

Zalozni byte. Pouziva se pro docasné ulozeni znaku pravé probihajici
operace PUT.

48 $30 STATUS

Registr vnitrniho statusu. SIO procedury v ROM pouzivaji tento registr
k zapisu statusu prdavé probihajici SIO operace. STATUS pouziva registr
TSTAT (793; $319) pro docasnou uschovu.

49 $31 CHKSUM

ZkuSebni soucet pouzivany pri SIO operacich. Je to v podstaté aritmeticky
soucet vSech vyslanych c¢isel. Pokud hodnota souhlasi, nastavi se navést
CHKSNT na adrese 59 ($3B). Pri zkusSebnim souctu se vyuziva pro komparaci
C¢isel BUFRFL na adrese 56 ($38) a ddle jesté 53773 ($D2@D).

50,51 $32,$33 BUFRLO/HI

Adresa ukazujici na byte v datovém bufferu, ktery ma byt pravé vysilan
nebo prijiman béhem V/V operace.
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Prenasené byte jsou zpracovavany registrem SEROUT/SERIN 53773 ($D2@D)
z paralelni do sériové formy a naopak.

52,53 $34,$35 BFENLO/HI

Ndsledujici adresa v datovém bufferu po skoncené SIO operaci popsané
vyse.

54,55 $36,$37 LTEMP

Docasny buffer pouzivany obsluznou procedurou, kterd pomahd OS.

56 $38 BUFRFL

Navést plného datového bufferu (255 je plny).

57 $39 RECVDN

Ndvést provedeného prijmu. 255 znamena uspéch.

58 $3A XMTDON

Navést znacici konec prenosu dat. 255 znamenad konec prenosu.

59 $3B CHKSNT

Navést zkuSebniho souctu. 255 znamena uspéch.

60 $3C NOCKSM

Navést pro vykonani zkuSebniho souctu. Nula oznamuje pozZzadavek souctu.
Jakakoliv nenulovd hodnota pozadavek rusi.

61 $3D BPTR

Adresa bufferu magnetofonu. Hodnota zde mlze byt od nula az do hodnoty
udané na adrese 658 ($28A). Pri shodnosti obou c¢isel je buffer
zacinajici od adresy 1021 ($3FD) prazdny pri cteni a plny pri zdpisu.
Inicializuje se na 128.

62 $3E FTYPE

Stanovuje odstup mezi dvéma magnetofonovymi zdpisy. Nenulovd hodnota
znamena normdalni odstup, nula znamena dlouhy odstup.
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63 $3F FEOF

Navést konce souboru magnetofonového zapisu. Je-1li zde nula, nebude
konce souboru dosazeno. Aby bylo dosazeno konce souboru, musi mit
prikazovy byte magnetofonového zdpisu hodnotu 254 ($FE).

64 $40 FREQ

Pocet pipnuti pri praci s magnetofonem. Hodnota se zde 0S zadad pri
otevireni V/V kanalu. Jedno pipnuti pro cteni, dvé pro zaznam.

65 $41 SOUNDR

Navést hlasitosti pri prenosu dat. Bézné je zde hodnota 3, nula zvukovy
doprovod pri prenosu dat umléi. Viz jesté adresa 54018 ($D382).

66 $42 CRITIC

Navést kritickych V/V operaci. Nula zde bude znamenat vysazeni rady
procesll vykondvajicich se béhem VBI. Nebudou se napr. dekrementovat
casovace 2, 3, 4 a 5, nebude probihat prepis hodnot do sledujicich
registrd, attract méd bude vyrazen z c¢innosti, nebude mozny opakovany
stisk stejné klavesy atd.

67-73 $43-%$49 FMZSPG

Registry disketového souboru (FMS) v nulové strdnce paméti. 7 byte.

74,75 $4A,$4B ZCHAIN

Registry docasné uschovy informaci pri obsluznych procedurach.

76 $4C DSTAT

Statusovy registr displeje a klavesnice pouzivany obsluhou displeje. Je
rovnéz pouzit k indikaci nedostatku paméti pro dany obrazovy méd nebo
k indikaci polohy kurzoru mimo rozsah nebo jako BREAK status.
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77 $4D ATRACT

Casova¢ attract modu a navést. Neméni-li se obraz prilis dlouho, mohla
by se luminoforova vrstva obrazovky poskodit. Proto konstruktéri ATARI
implementovali do systému attract méd, ktery se aktivuje asi po osmi
minutach béhem nichz nedoSlo ke stisku klavesy. Attract poté zabezpeci
rotaci obrazovych barev a snizeni jasu az do prvniho stisku klavesy,
kdy se ATRACT vynuluje. Hodnota registru ATRACT je inkrementovana
priblizné kazdé ctyri sekundy béhem VBLANC aZz do hodnoty 127 ($7F). Po
preteceni hodnoty do sedmého bitu se v registru nastavi 254 ($FE). Paka
nema na registr vliv. Pokud rotace barev neni zadouci, staci periodicky
opakovat POKE 77,0.

78 $4E DRKMSK

Navést jasu pri attract modu. Normdlni je zde 254 ($FE). Pri aktivnim
attract modu se nastavi 246 ($F6), coz zplsobi, Ze jas obrazovky
neprekroc¢i 50%.

79 $4F COLRSH

Maska rotace barev. JestliZe registr COLRSH nabude hodnotu nula

a registr DRKMSK (viz vySe) obsahuje 246 ($F6), jas obrazovky je
redukovan na 50% a zaroven se vyméni barva v barvovych registrech.
Hodnota je zde prevzata z casovace RTCLOK (19; $13), z toho vyplyva
rychlost stridani barev v barvovych registrech v intervalu 5.12 sekund.

Adresy 80 aZz 122 ($50 az $72) jsou vyuzita obrazovym editorem a budiéem
displeje.

80 $50 TEMP

Docasny registr pouzivany obsluhou displeje pro presun dat do
a z obrazové paméti.

81 $51 HOLD1

Stejné jako TEMP (viz vySe). Je také pouzivan v souvislosti s DL.

82 $52 LMARGN

Doraz kurzoru zleva. Inicializuje se na 2.

83 $53 RMARGN

Doraz kurzoru zprava. Inicializuje se na 39.

Hodnoty v LMARGN a v RMARGN jsou akceptovany pouze grafickym modem
0 a textovym okénkem a s jistym omezenim mohou byt nastaveny na
libovolnou hodnotu (©-39 a LMARGN<RMARGN) .
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Stisk tlacitka RESET obnovuje v obou registrech pdvodni hodnoty.

84 $54 ROWCRS

Okamzita radkovd poloha grafického nebo textového kurzoru. Podle
zvoleného grafického modu se zde mGZe nachazet hodnota v rozsahu ©-191.
Nejnizsi hodnota @ znamend polohu kurzoru v nejvyssim radku.

Spolu s registrem COLCRS (viz niZe) umoznuje zjisténi nebo zadani nové
polohy kurzoru.

85,86 $55,$56 COLCRS

Okamzita sloupcova poloha grafického nebo textového kurzoru. Podle
zvoleného grafického modu se zde mGze nachazet hodnota v rozsahu ©-319.
Nejnizsi hodnota © znamena polohu kurzoru nejblize levému okraji
obrazovky.

Pro zjisténi polohy kurzoru v textovém okénku viz registry TXTROW (656,
$290) a TXTCOL (657,658; $291,$292).

Registry COLCRS a ROWCRS jsou vyuzivany funkcemi DRAW a FILL. Hodnoty
ve vSech registrech 80-86 ($50-$56) lze nejen c¢ist, ale i modifikovat.
Basic prikaz LOCATE nejen prebira hodnotu znaku z obrazovky z udanych
souradnic, ale presunuje také kurzor o jednu pozici doprava. Zpétny
navrat kurzoru zaridi kratky ukazkovy program:

100 REM Obrazovka musi byt pred pokracovanim programu otevrena pro
¢teni nebo pro cteni/zapis.

120 LOOK=PEEK(84):SEE=PEEK(85)

130 LOCATE X,Y,THIS

140 POKE 84,LO00K:POKE 85,SEE

87 $57 DINDEX

V dolnich c¢tyrech bitech se nachazi hodnota aktivovaného grafického
modu, ktera je sem prenesena z AUX1. 0OS pri nékterych operacich DINDEX
testuje a tak se zménou hodnoty registru da zménit vlastné i graficky
méd vyvolany prikazem GRAPHICS. Jak se daji za pomoci DINDEX simulovat
nové grafické médy ukaze nasledujici program.

10 GRAPHICS 8+16

20 POKE 87,7

30 COLOR 3

49 PLOT ©,0:DRAWTO 159,0
50 COLOR 2

. pokracovani na dalsi strance

11
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60 FOR Y=0 TO 95:PLOT O,Y:PLOT 159,Y:NEXT Y
70 COLOR 3

80 PLOT 0,0:DRAWTO 159,95

90 COLOR 2

100 PLOT 0,95:DRAWTO 159,90

110 COLOR 1

120 PLOT 0,95:DRAWTO 159,95

200 POKE 89,PEEK(89)+15

210 COLOR 3

220 PLOT X,0:DRAWTO 159,60

230 COLOR 2

240 FOR Y=0 TO 95:PLOT ©,Y:PLOT 159,Y:NEXT Y
250 COLOR 1

260 PLOT 0,0:DRAWTO 79,95:DRAWTO 159,60

270 PLOT 0,95:DRAWTO 79,0:DRAWTO 159,95

280 COLOR 2

290 PLOT 0,95:DRAWTO 159,95

300 GOTO 300

10: Zvolen GR. 8+16

20: Do registru DINDEX je vSak vlozena hodnota 7.

30-120: Kresleni rdznych car v rdznych barvach.

VSimnéte si, ze DL zpracovava obraz jako v GR. 8+16, ale prikazy PLOT
a DRAWTO lze pouzit jen v rozsahu hodnot platnych pro GR. 7+16. To by
ovSem znamenalo moznost kreslit jen na horni polovinu obrazovky. Da
se to néjak oSidit? Samozrejmé. Staci pouze posunout pocatek obrazové
paméti v SAVMSC (viz nize). V3echny souradnice bodu se totiz vztahuji
k danému grafickému rezimu a adrese pocatku obrazové paméti.

200: ZvySeni adresy v SAVMSC o 3840.

210-290: Nyni se mize popisovat i dolni polovina obrazu.

300: GOTO zabranuje ukonceni programu a tim i zruSeni obrazu.

88,89 $58,$59 SAVMSC

Adresa pocatku obrazové paméti (levy horni roh obrazovky). V béznych
grafickych rezimech lezi konec obrazové paméti pred pocatkem ROM
(40959; $BFFF).

Nasledujici program vyuziva moznost zmény adresy pocatku obrazové
paméti a tim i rychlé zmény obrazu.

10 D=1
20 GRAPHICS 3+16

30 POKE 708,50

40 POKE 709,52

50 POKE 710,54

60 FOR P=@ TO 20
70 COLOR C+1

80 X=INT(RND(®)*12)
90 Y=INT(RND(®)*12)
100 PLOT 19-X,11-Y

12
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110 PLOT 19+X,11-Y
120 PLOT 19+X,11+Y

130 PLOT 19-X,11+Y

140 PLOT 19-Y,11-X

150 PLOT 19+Y,11-X

160 PLOT 19+Y,11+X

170 PLOT 19-Y,11+X

180 NEXT P

200 D=D+1:C=C+1:IF C=3 THEN C=0
210 IF D=7 THEN 300

220 SM=PEEK(88)+PEEK(89)*256
230 FOR K=0 TO 239

240 POKE SM-D*256+K, PEEK(SM+K)
250 NEXT K

260 GOTO 20

300 DL=PEEK(560)+PEEK(561)*256
310 Z=PEEK(DL+5)

320 FOR J=2 TO 6

330 POKE DL+5,Z-3

340 FOR W=0 TO 50:NEXT W

350 NEXT J

360 FOR J=5 TO 2 STEP -1

370 POKE DL+5,Z-3

380 FOR W=0 TO 50:NEXT W

390 NEXT J

400 GOTO 320

30-50: Definovani barvovych registri.

60-180: Program generuje nékolik ndhodnych obrazcd.

220-250: Nahodné vygenerované obrazce jsou postupné zapisovany do
rliznych stranek paméti.

300: Pocatek DL (display list).

310: Vys$si byte v adrese instrukce LMS (viz ABC o pocitacich ATARI,
str. 7).

320-390: Postupné se zobrazuje pét stranek paméti, do kterych byly
predtim ulozeny nahodné vygenerované obrazce.

Moznosti animace apod.

Adresa pocatku obrazové paméti textového okénka je zapsana v registru
TXTMSC (660,661; $294,$295).

920 $5A OLDROW

Predesly radek grafického kurzoru. Je obnovovan pred kazdou operaci
hodnotou z registru ROWCRS (84; $54). Takto je pro prikazy DRAWTO nebo
FILL k dispozici pocatecni radkova souradnice.

91,92 $5B, $5C OLDCOL

PredeSly sloupec grafického kurzoru. Je obnovovan pred kazdou operaci
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Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

hodnotou z registru COLCRS (85,86; $55,$56). Takto je pro prikazy
DRAWTO nebo FILL k dispozici pocatecni sloupcova souradnice.

93 $5D OLDCHR

Obsahuje koéd znaku pravé prekrytého kurzorem. Vyuziva se k obnoveni
znaku pri pohybu kurzoru.

94,95 $5E, $5F OLDADR

Adresa pamétového mista, ve kterém se pravé vyskytuje kurzor. Spolu
s OLDCHR (viz vySe) se registr OLDADR vyuziva k obnoveni znaku pri
pohybu kurzoru.

96,97 $60, %61 FKDEF

ATARI 1200XL ma k dispozici ctyri predefinovatelné funkéni klavesy.

V FKDEF se nachazi adresa definic¢ni, 8 byte dlouhé, tabulky klaves F1-
F4 a SHIFT F1 - SHIFT F4. Kazdy byte je shodny s internim (ne s ASCII)
kédem. Kédy klaves jsou 138-141 ($8A-$8D).

Pocatecni inicializace registru je 64529 ($FC11).

Funkéni klavesy maji tuto pocatecni funkci:

KLAVESA FUNKCE

F1 kurzor nahoru (ATASCII 28; $1C)

F2 kurzor dold (29; $1D)

F3 kurzor doleva (30; $1E)

F4 kurzor doprava (31; $1F)

KLAVESA+SHIFT  FUNKCE

F1 kurzor do levého horniho rohu (28; $1C)

F2 kurzor do levého dolniho rohu (29; $1D)

F3 kurzor na pocatek fyzického radku (30; $1E)
F4 kurzor na konec fyzického radku (31; $1F)
KLAVESA+CTRL FUNKCE

F1 klavesnice zapojena / vyrazena

F2 vypis obrazu povolen / zakazan

F3 zvukovy doprovod klavesnice povolen / zakazan
F4 mezinarodni znaky

Funkéni klavesy jsou ignorovany pri soucasném stisku SHIFT a CTRL. Neni
mozné redefinovat CTRL-funkce.

98 $62 PALNTS

Navést televizni normy. V predeslych verzich 400/800 byla tato
informace ulozena na adrese 53268 ($D014). Nula znaci NTSC (americka
televizni norma). Jedna znac¢i PAL (evropska televizni norma).
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99 $63 LOGCOL

Pozice kurzoru uvnitr logického radku. Logicky radek mize byt dlouhy
az tri fyzické radky GRAPHICS O, tedy 3*40=120. Registr nabyva hodnot
0-119. Pouziva obsluha displeje.

100,101 $64,$65 ADRESS

Pouziva obsluha displeje k prechodnému ulozeni rdznych hodnot pro DL,
radkovy buffer (583 az 622; $247 az $26E), hodnotu DMASK, novou hodnotu
pro MEMTOP po zméné DL, rolovani, vypousSténi znaku, mazani obrazovky

a pro adresu obrazové paméti (88,89; $58,$59).

102,103 $66,%67 MLTTMP

Prvni byte je pouzit prikazem OPEN jako docasny registr, je rovnéz
pouzivan obsluhou displeje jako docCasny registr.

104,105 $68,$69 SAVADR

Docasny registr, pouzivany spolecné s ADRESS (viz vyse) pri presunu
radkovych dat na obrazovku.

106 $6A RAMTOP

Pocet stranek paméti RAM volné pristupnych uzivateli (jedna strdanka=256
byte). Po zapnuti pocitace se zde presune hodnota z TRAMSZ (6). U ATARI
800XL je to 160 ($A0).

Tohoto registru mlze byt vyuzito k vytvoreni chranéné oblasti paméti,
kde se pak mize ukladat strojovy program, oblast PM-grafiky, nové
definované sady znakl - bez obav, Ze bychom o né prisli.

Ndsledujici programovy radek zajisti potrebny pocet chranénych "n"
stranek:

POKE 106,PEEK(106)-n

Hodnota v registru RAMTOP nesmi byt mens$i neZz hodnota v registru
MEMTOP (144,145). Je zadouci, aby po zméné hodnoty v registru RAMTOP
nasledoval prikaz GRAPHICS nebo CLEAR. Na nové adresy se presunou DL,
obrazovd pamét a vynuluje se 64 byte nad registrem RAMTOP. Nezapomente,
ze v grafickém modu s textovym okénkem se pri rolovani okénka roluje
zaroven 800 byte nad RAMTOP (20 radkl), nebot rolovaci procedura
obsahuje pouze rolovani celé obrazovky. Proto v téchto modech myslete
na vétsi rezervu chranéné oblasti.

V grafickych rezimech 7 a 8 je Zadouci presunovat RAMTOP o 4k byte (16
stranek), jinak dochdzi k nezadoucim jevlm.

Jind moznost zrizeni chranéné oblasti paméti je pod MEMLO (743,744;
$2E7,$2E8).

Viz jesté také MEMTOP (741,742; $2E5,$2E6).
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107 $6B BUFCNT

Cita¢ bufferu. Bé&zna velikost logického radku obrazového editoru.

108,109 $6C, $6D BUFSTR

Ukazatel procedury GETCH obrazového editoru (62867; $F593). Vraci znak,
na ktery ukazuje BUFCNT.

110 $6E BITMSK

Bitova maska procedury obsluhy displeje (64235 az 64305; $FAEB az
$FB31). Slouzi také jako docasny registr obsluhy displeje.

111 $6F SHFAMT

Nastaveni obrazovych elementl (Pixel). Tato hodnota je stejna jako
v registru DMASK (672; $2A0).

112,113 $70,$71 ROWAC

ROWAC a COLAC (viz niZe) spolecné slouzi jako pracovni akumulatory pro
rizeni zapisu bodu a k funkcéni inkrementaci nebo dekrementaci.

114,115 $72,%$73 COLAC

Viz ROWAC vysSe.

116,117 $74,%75 ENDPT

Koncové souradnice kreslené cary. ZapiSe se zde hodnota DELTAR nebo
z DELTAC podle toho, kterd je vy$sSi. Registr je vyuzit ve spojeni
s ROWAC/COLAC k rizeni kresleni cary.

118 $76 DELTAR

Rédkova diference. Obsahuje absolutni rozdil mezi NEWROW a ROWCRS.

119,120 $77,$78 DELTAC

Sloupcova diference. Obsahuje absolutni rozdil mezi NEWCOL a COLCRS.
DELTAR a DELTAC vlastné definuji sklon kreslené cary.
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121,122

$79,%7A

Adresa definic¢ni tabulky klavesnice inicializovéana na 64337 ($FB51).

KEYDEF

Tabulka sestava ze tri 64 byte bloku. Prvni blok definuje bézné znaky:

BYTE KLAVESA BYTE KLAVESA
00 1 32 ,

01 Jj 33 mezera
02 N 34 .

03 F1 (1200XL) 35 n

04 F2 (1200XL) 36 (128)
05 k 37 m

06 + 38 /

o7 * 39 inverze (114)
08 o 40 r

09 (128 viz dale) 41 (128)
10 p 42 e

11 u 43 y

12 RETURN 44 TAB

13 i 45 t

14 - 46 W

13 = 47 q

16 \Y 48 9

17 HELP (128) 49 (128)
18 C 58 0

19 F3 (1200XL) 51 7

20 F4 (1200XL) 52 BACKSPACE
21 b 53 8

22 X 54 <

23 z 55 >

24 4 56 f

25 (128) 57 h

26 3 58 d

27 6 59 (128)
28 ESC 60 CAPS (130)
29 5 61 g

30 2 62 s

31 1 63 a

Dalsi 64 byte blok je pro SHIFT+klavesa a posledni pro CTRL+klavesa.
MiZete si v RAM definovat vlastni tabulku.
Nékolik hodnot pro klavesovy dekodér ma specifické pouziti:

Pak zde zménte adresu.

DEC/HEX POUZITI

128/88 nepouzito, chybna kombinace
129/81 inverzni vystup

130/82 velké/malé znaky

131/83 CAPS funkce

132/84 CTRL funkce

133/85 konec zapisu
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137/89 pip klavesy
138-141/8A-8D funkéni klavesy F1-F4 (pouze pro 1200XL)
kurzor nahoru
kurzor doll
kurzor doleva
kurzor doprava

142/8E kurzor do levého horniho rohu
143/8F kurzor do levého dolniho rohu
144/90 kurzor k levému okraji (1200XL)
145/91 kurzor k pravému okraji (1200XL)

Klavesy BREAK, SHIFT a CTRL neni mozné predefinovat. Po stisku RESET se
do KEYDEF vraci plvodni adresa.

123 $78B SWPFLG

Ridici ndvést kurzoru pri dé&leném obrazovém modu. JestliZe je RAM
textového okénka a regulérni RAM prehozena, je zde 255. Jinak je vzdy
nula.

124 $7C HOLDCH

Docasné se zde ukladad hodnota znaku pred rozhodnutim logiky mezi SHIFT
a CTRL.

125 $7D INSDAT

Docasny registr pouzivany obsluhou displeje pro znak pod kurzorem a pro
rozeznavani konce radku.

126,127 $7E,$7F COUNTR

Zacina vyssi hodnotou bud z DELTAR (118; $76) nebo z DELTAC (119; $77).
Hodnota odpovidad poctu bodl, které maji byt nakresleny prikazem DRAWTO.
Hodnota se postupné béhem prikazu sniZuje o jednu az do konecné hodnoty
nula.

128,129 $80,$81 LOMEM

Nachazi se zde adresa pocatku Basic programu. Prvnich 256 byte slouzi
jako vystupni buffer, ktery je pouzit Basicem k prekladu vsSech
zaddavanych vyrok( do numerické podoby.

Pri SAVE se zapisuji dva bloky informaci:

Prvnim blokem je sedm Basic adres LOMEM az STARP (128-141; $80-$8D),
pricemz tyto hodnoty jsou nahravany tak, Ze LOMEM je roven nule a od
dalSich adres se plGvodni LOMEM hodnota odecitd. Pri LOAD je postup
obraceny, pricemz LOMEM ziskdvda hodnotu, kterda je v MEMLO (743,744;
$2E7,$2E8).
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Druhy blok obsahuje tabulku nazvd proménnych, tabulku hodnot
proménnych, prelozeny Basic program a radek v primém médu.

Neni-1li v paméti nahran DOS nebo jini aplikacni program, je v LOMEM
adresa 1792 ($700). Je-1i pritomen DOS, LOMEM obsahuje adresu 7420
($1CFC).

130,131 $82,$83 VNTP

Pocatecni adresa tabulky nazv( proménnych. Nazvy se do tabulky ukladaji
v ASCII kédu v poradi, v jakém byly postupné zadavany, pricemz mize byt
definovdno maximalné 128 proménnych.

Nazvy proménnych mohou byt teoreticky tak dlouhé, jako logicky radek

a interpreter je bezpecné schopen tak dlouhé nazvy rozlisit. Aby se
poznal konec nazvu proménné, je sedmy bit posledniho znaku ndzvu
nastaven na jedna.

Skaldry koné¢i poslednim znakem nazvu (s nastavenym sedmym bitem),
retézcové proménné pouzivaji posledni znak "$" a konecné ndzvy poli
kon¢i "(".

Nékdy se pri tvorbé obzvlast dlouhého programu stane, Ze na dalsi ndazvy

proménnych uz nezbyva misto. K tomu par cennych rad:

1. Volte vSechny nazvy proménnych co nejkrat$i. Dlouhé ndzvy zbytecné
obsazuji pamét a zpomaluji program. Je ovSem pravda, Ze dels$i nazvy
jsou vystiznéjsi a snadnéji zapamatovatelné. Pokud to bude nutné,
piste delSi ndzvy a ty potom v pripadé nutnosti kratte, ale primo!

v tabulce nazvl proménnych. USetrite si tim spoustu zbytecného
hleddni zapomenutych nezkracenych nazvl.

2. Neni-1i jiz v tabulce nazvl misto, pomlize nékdy mald zachazka. Je
velkd pravdépodobnost, Ze pri programovani do$lo k definovani néjaké
proménné, kterd neni z jakychkoliv dlivodd viibec vyuzita. V tabulce
presto existuje a zabird misto. Pomlze ulozeni programu pomoci LIST,
pak NEW a zpétné zavedeni programu pres ENTER. VSechny nevyuzité
nazvy se zpét do programu jiz nedostanou.

3. Pouzivejte casto pomocnych proménnych. Neexistuje divod, proc byste
nemohli pouzit v sobé nevlozZenych smyckach FOR-NEXT stejny ndzev
proménné.

MGzete si zkusit kratkym programem vylistovat vSechny ndzvy v tabulce:

POKE 1664,PEEK(130):POKE 1665, PEEK(131)

IF PEEK(1664) = PEEK(132) THEN IF PEEK(1665) = PEEK(133) THEN STOP
PRINT CHR$(PEEK(PEEK(1664)+PEEK(1665)*256));

IF PEEK(1664)+PEEK(1665)*256) > 127 THEN PRINT " ";

IF PEEK(1664) = 255 THEN POKE 1664,0:POKE 1665,PEEK(1665)+1:GOTO 2
POKE 1664,PEEK(1664)+1:GOTO 2

aAuUvTh wNnE
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132,133 $84,%$85 VNTD

Adresa konce tabulky ndzvl proménnych + 1 byte. Je-1li v tabulce vSech
128 proménnych, je ve VNTD adresa prvniho byte za poslednim znakem
posledni proménné. Je-1i v tabulce méné proménnych, ukazuje VNTD na
byte lezici hned za posledni proménnou.

134,135 $86,$87 VVTP

Pocatecni adresa tabulky hodnot proménnych. Kazda proménnd obsadi
v tabulce 8 byte.

Byte 1 2 3 4 5 6 7 8
Proménna
skalar 00 var# 6 byte BCD konstanty
pole (dimenz.) 65 var# offset prvni druhy
pole (nedimenz.) 84 od DIM+1  DIM+1
STARPu
retézec (dimenz.) 129 var# offset délka DIM
retézec (nedimenz.) 128 od
STARPu

Skalarni proménna obsahuje ve tretim az osmém byte desitkovou hodnotu,
vyjadrenou v pohyblivé radové carce. Treti byte je exponent a ctvrty az
osmy byte jsou desitkova c¢isla (osmy byte je MSB).

Paty a Sesty byte pole obsahuje prvni dimenzovany rozmér+l (LSB/MSB)

a sedmy a osmy byte pak druhy dimenzovany rozmér+l (LSB/MSB).

U retézcl obsahuje paty a Sesty byte béZznou délku proménné (LSB/MSB),
a sedmy a osmy byte aktudlni dimenzovany rozmér (max. 32767).

Ve vSech pripadech oznacuje prvni byte druh proménné. Druhy byte byva
v rozsahu 0-127.

Offset je ¢islo udavajici odstup proménné od registru STARP na adrese
140,141 ($8C,$8D).

Kteroukoliv proménnou ve VVTP lze vypsat nasledovné:

1000 VVTP=PEEK(134)+PEEK(135)*256
1005 INPUT VAR: REM poradi proménné
1010 FOR LOOP=0 TO 7

1815 PRINT VVTP+LOOP+8*VAR

1820 NEXT LOOP

136,137 $88,$89 STMTAB

Tabulka vyrokl. Od adresy udané v STMTAB jsou uloZeny vSechny prelozené
Basic radky vcetné radku zadaného v primém médu. Prvni dva byte tabulky
nesou ¢islo prvniho Basic radku, pricemz radek v primém médu ma cislo
32768 ($8000). Nasledujici byte udavd velikost celého prelozeného Basic
radku.

Podrobnéjsi informace naleznete v ABC o pocitacich na strané 45-59.
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138,139 $8A, $8B STMCUR

Adresa pravé vykonavaného vyroku, nachazejiciho se v tabulce vyroka.
Cekd-1i Basic na vklad, je v STMCUR uloZena adresa Fadku primého vkladu
(32768).

140,141 $8C, $8D STARP

Adresa pocatku tabulky poli a retézcl. Adresa v registru STARP zaroven
udava konec prelozeného Basic programu.

Ciselné hodnoty jsou ukladany v 6byte BCD formé, retézcové znaky
zabiraji jeden byte kazdy. Z toho jasné vyplyva, Ze po DIM A(100) se

v paméti rezervuje 600 byte a po DIM A$(100) se rezervuje 100 byte.
Pocatec¢ni adresu retézcl a poli 1lze ziskat pomoci funkce ADR.

142,143 $8E, $8F RUNSTK

Pocatec¢ni adresa zasobnikové paméti pro GOSUB (zabere vzdy 4 byte)

a FOR-NEXT (zabere vzdy 16 byte).

Prvni byte GOSUB je vzdy @, ndsleduje celociselny 2 byte integer (LSB/
MSB) radku, ve kterém byl GOSUB voldn a posledni byte uddva offset
GOSUB od pocatku Basic radku, aby se po RETURN mohl interpreter vratit
do spravného mista v Basic radku.

Pri FOR-NEXT je prvnich 6 byte ¢iselnd hodnota BCD udana za TO. DalSich
6 byte je rovnéz BCD ¢islo a vyjadruje STEP. Trinacty byte je kéd pro
proménnou ¢itace s nastavenym sedmym bitem na 1. Ctrnacty a patnacty
byte nese ¢islo radku, ve kterém je umistén FOR a konecné Sestnacty
byte vyjadruje offset FOR od pocatku radku. Adresa v RUNSTK soucasné
znamend konec tabulky proménnych.

144,145 $90, $91 MEMTOP

Adresa vrcholu Basic programu. Prostor nad MEMTOP az po pocatek DL lze
vyjadrit pomoci FRE(O).

Buiiky paméti 146-202 ($92-$C2) jsou vyuzity 8K Basic ROM.
Buiiky paméti 176-207 ($BO-$CF) jsou vyuzity zdsuvnym modulem Assembler
Editor.
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182 $B6 DATAD

Pocet cteni v Basic DATA radku od prikazu RESTORE. Vzdy po RESTORE se
v DATAD nastavi nula a po kazdém cteni prikazem READ v jednotlivém
radku se hodnota v registru zvySi o jednotku.

183,184 $B7,$BS DATALN

Cislo Basic radku (vyjadrené jako 2 byte integer), ktery byl nastaven
prikazem RESTORE nebo c¢islo naposledy c¢teného Basic DATA radku. Funkci
registru DATAD a DATALN bliZe objasni demonstracni program:

10 REM Demonstracni program DATA-RESTORE-READ

20 DIM C$(2),A$(20)

30 C$=CHR$(125)

100 DATA JEDNA-1,DVE-2,TRI-3,CTYRI-4,0

110 DATA PET-1,SEST-2,SEDM-3,0SM-4,0

120 DATA <9-1>,<10-2>,<11-3>,<12-4>,1

150 PRINT C$: RESTORE 100

160 READ A$: IF A$="0" THEN 200

170 IF PEEK(182)=1 THEN PRINT: PRINT "Na radku ";
PEEK(183)+PEEK(184)*256; " je zapsano:"

180 IF A$="1" THEN 300

190 PRINT "#"; PEEK(182); " "; A$; " ": GOTO 160

200 PRINT: GOTO 160

300 PRINT: PRINT

310 TRAP 400: PRINT "Ktery datovy radek (1, 2, 3) :": INPUT DATALINE
320 PRINT "Ktera pozice v radku (1, 2, 3, 4):": INPUT ITEM
330 LET DATALINE=90+10*DATALINE

340 POKE 184,INT(DATALINE/256): POKE 183,DATALINE-INT(DATALINE/256)
350 POKE 182,ITEM-1

368 READ A$: PRINT "Data na udané pozici: "; A$

370 GOTO 300

400 END

186,187 $BA, $BB STOPLN

Uklada se zde c¢islo radku, ve kterém byl program zastaven klavesou
BREAK nebo prikazem STOP nebo prri ERROR. Registry STOPLN a ERRSAVE (viz
nize) spolu s prikazem TRAP a dalSim nezbytnym programovym vybavenim
mohou zamezit zastaveni programu s chybovym hlaSenim ERROR pri
jakékoliv chybé, kterd by mohla nastat vlivem Spatného vkladu, prenosu
dat apod.

192 $Co IOCMD

V/V prikaz.
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193 $C1 IODVC

V/V zarizeni.

194 $C2 PROMPT

Okamzity znak.

195 $C3 ERRSAVS

Obsahuje kéd chybového hlaseni, které vedlo nebo mohlo vést (pokud bylo
pouzito TRAP) k zastaveni programu.

200 $C8 COLOR

Je zde zapsana barva definovana COLOR a pouzivana vyroky PLOT a DRAWTO.
Predefinovani barvy lze provést jak COLOR x, tak i POKE 200,x. Stejna
hodnota je i v registru ATACHR (763; $2FB).

201 $C9 PTABW

Urcuje pocCet mezer mezi prikazem PRINT s carkou, a ndslednym tiskem.
Napriklad PRINT A$,LOOP,C(12). Neni zde zadnd souvislost s kldavesou
TAB. Nejvy$si moznd hodnota mdze byt az 255, tj. odstup 257 sloupcd.
ZapiSe-1li se do PTABW nula, systém se po prvni carce za PRINT zavési
a mize byt vracen jen tlac¢itkem RESET. Minimdlni hodnota zapsana do
PTABW je 3. Inicializuje se na 1@. RESET ponechdva v registru plvodni
hodnotu.

Zbyva jesté dodat, Ze PTABW pracuje ve vSech grafickych médech.

203-207 $CB-$CF = -----

Pamét vyuzivad pouze zasuvny modul Assembler.

203-209 $CB-$D1 0 -

Jediné bunky nulové stranky paméti, které Basic ROM ani OS nevyuziva.

210-211 $D2-$D3 @@ @0 -----

Rezervovano pro Basic, pracovni oblast operaci v pohyblivé radové
carce.
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Adresy 214-255 ($D6-$FF) jsou. rezervovany pro matematické operace

v pohyblivé radové carce (FP-floating point) dale jen FP.

Matematické programy jsou uloZeny v ROM od 55296 do 57393 ($D800-
$E031). Tyto buiiky nulové stranky paméti lze vyuzivat, ovSem pod
podminkou, Ze soucasné nebudou voldny matematické programy.

Kazdé c¢islo vyjadrené v FP potrebuje v tomto poc¢itac¢i 6 byte. Prvni
byte je exponent pric¢emz nejvys$si sedmy bit nese informaci o znaménku
exponentu (©=kladny, 1=zdporny). DalSich pét byte je mantisa. VSe v BCD
kédu.

212-217 $D4-$D9 FRO

FP registr nula. Slouzi pro prevod 2 byte celo¢iselné hodnoty (integer)
na desitkové FP vyjadreni a naopak, pric¢emz integer se umistuje pred
prevodem na adresy 212,213. Pro prevod integer/FP slouzi podprogram
zac¢inajici od adresy 55722 ($D9AA) a pro prevod FP/integer podprogram
od 55762 ($D9D2).

Registr je rovnéz vyuzivan Basic funkci USR.

218-223 $DA-$DF FRE

FP extra registr (?)

224-229 $EO-$E5 FR1

FP registr jedna. Obsahuje Sest byte interni formy FP cisla stejné
jako FR@. FP programy velmi casto vyménuji mezi obéma registry data
a pouzivaji jich pri aritmetickych operacich se dvéma vstupnimi
hodnotami.

230-235 $E6-$EB FR2

FP registr dva.

236 $EC FRX

Zalozni FP registr.

237 $ED EEXP

Hodnota exponentu E.

238 $EE NSIG

Ndvést znaménka FP ¢isla mantisy.
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239 $EF ESIGN

Navést znaménka FP c¢isla exponentu.

240 $FO FCHRFLG

Prvni znakova ndvést.

241 $F1 DIGRT

Pocet c¢isel za desetinnou carkou.

242 $F2 CIX

Znakovy index. Pouzivan jako offset ve vstupnim textovém bufferu INBUFF
(viz nize).

243,244 $F3,%F4 INBUFF

Adresa vstupniho textového bufferu (ASCII). Pouzit pri zméné ASCII kédu
na FP ¢islo. Vystupni buffer se nachdzi od adresy 1488 do 1535 (od $588
do $5FF).

245,246 $F5,%F6 ZTEMP1

Docasny registr.

247,248 $F7,$F8 ZTEMP2

Docasny registr.

249,250 $F9, $FA ZTEMP3

Docasny registr.

251 $FB RADFLG

Je-1i RADFLG roven nule, probihaji vSechny trigonometrické funkce

v radianech. Je-1li zde zapsana hodnota Sest pomoci POKE nebo DEG,
poc¢ita se v gradech. Prepnuti zpét do zakladniho stavu lze provést RAD,
NEW nebo RESET.
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252,253 $FC,$FD FLPTR

Ukazuje na prvni FP cislo.

254,255 $FE, $FF FPTR2

Ukazuje na druhé FP c¢islo, které bude pouzito v nasledujici FP operaci.

Konec nulové stranky RAM.

PRVNI STRANKA: ZASOBNIK

Adresy 256-511 ($100-$1FF) tvori zasobnikovou pamét pro 0S, DOS

a Basic.

Strojové instrukce JSR, PHA a prerusSeni vzdy ukladaji data zde.
RTS, PLA a RTI je odsud zase vybiraji. Po zapnuti pocitace nebo po
RESET je zdsobnik inicializovén od nejvys$si adresy 511 ($1FF).
Zasobnik neni nijak chranén proti preplnéni.

STRANKY DVE AZ CTYRI

Adresa 512 az 1151 ($200-$47F) jsou pouzity 0S k rlznym uceldm:
tabulky, datové buffery, skokové vektory po preruseni NMI a IRQ,
skokovy vektor po BREAK, pracovni proménné atd.

512-551 $200-$227 INTERRUPT

Ndsledujici adresa vyuziva operacni systém pro skokové vektory po
interruptu (preruseni).

VEKTOR NAZEV UKAZUJE NA

512,513 ($200,%$201) VDSLST 49358 ($COCE)
514,515 ($202,$203) VPRCED 49357 ($CeCD)
516,517 ($204,%$205) VINTER 49397 ($CoCD)
518,519 ($206,%$207) VBREAK 49397 ($CeCD)
520,521 ($208,$209) VKEYBD 64537 ($FC19)
522,523 ($20A,%$208B) VSERIN 6691 ($1A23)
524,525 ($20C,$20D) VSEROR 6630 ($19E6)
526,527 ($20E,$20F) VSEROC 60140 ($EAEC)
528,529 ($210,%$211) VTIMR1 49357 ($CeCD)
530,531 ($212,$213) VTIMR2 49357 ($CeCD)
532,533 ($214,%$215) VTIMR4 49357 ($CeCD)
534,535 ($216,%$217) VIMIRQ 49200 ($C030)
546,547 ($222,$223) VVBLKI 49378 ($COE2)
548,549 ($224,%$225) VVBLKD 49802 ($C28A)
550,551 ($226,%$227) CDTMAL 60433 ($EC11)
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512,513 $200, %201 VDSLST

Vektor pro NMI po DLI. Nachazi se zde adresa, na kterou se po DLI

sko¢i a vykona se prislusny podprogram zakonceny instrukci RTI.

Po zapnuti pocitace nebo po RESET je ve VDSLST adresa, smérujici do ROM
na instrukci RTI.

Aby byl podprogram skutecné vykonan, musi se nejprve zménit adresa

v VDSLST tak, aby smérovala na pocatek vaSeho programu a do registru
54286 ($D4OE) zapsat 192, aby ANTIC rozeznal poZadavek. Nakonec je
nutno nastavit 7. bit v prislusné instrukci DL. V zavislosti na
grafickém médu jsou pak k dispozici 14 - 61 strojovych cyklG. Kratky
program vyuzivajici DLI si mlZete vyzkouSet sami:

10 START=PEEK(560)+PEEK(561)*256
20 POKE START+16,130

30 PAGE=1536

40 FOR PGM=PAGE TO PAGE+7

50 READ BYTE

60 POKE PGM,BYTE

70 NEXT PGM

80 DATA 72,169,4,141,1,212,104,64
90 POKE 512,90

100 POKE 513,6

110 POKE 54286,192

120 FOR TEST=1 TO 24

130 PRINT "+++++++++"

140 NEXT TEST

150 GOTO 150

514,515 $202,%$203 VPRCED

Vektor sériového prenosu. Prvotni adresa ve VPRCED ukazuje na instrukce
PLA, RTI. VPRCED je vyuzit pri V/V operacich obvodu PIA vyvolavajiciho
IRQ.

516,517 $204, %205 VINTER

Vektor sériového prenosu. Podobné jako u VPRCED (viz vyse).

518,519 $206, $207 VBREAK

Programovy vektor instrukce BRK mikroprocesoru 6502 ($00). Nemd nic
spolecného s klavesou BREAK. D3 se pouzit pri odladovani strojovych
programd.
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520,521 $208,$209 VKEYBD

Vektor preruSeni po stisku jakékoliv klavesy kromé BREAK a bocnich
tlacitek. PreruSeni vyvoldava POKEY.

522,523 $20A, $20B VSERIN

POKEY vektor preruseni pro prijem dat sériovym kandlem.

524,525 $20C, $20D VSEROR

POKEY vektor prerusSeni pro vysilani dat sériovym kanalem.

526,527 $20E, $20F VSEROC

Vektor preruseni po ukonceni prenosu dat sériovym kanalem.
SIO pouziva tri posledni vektory k rizeni sériového kanalu. Béhem
sériového prenosu je vykonavani vsSech ostatnich programl zastaveno.

528,529 $210,%211 VTIMR1

Vektor preruSeni od hardware casovace POKEY jedna. Normdalné se zde
nachazi adresa smérujici na instrukce PLA a RTI. PrerusSeni prichdzi

v okamziku, kdy se vynuluje registr AUDF1 (53760; $D200) po citani
doll. Hodnota z AUDF1 se presouva do registru STIMER (53769; $D209).(?)
Pro spusténi casovace je potreba dodrzet nasledujici postup:

Nejprve se definuje v AUDCTL (53768; $D208) vstupni frekvence casovace
(0=64kHz, 1=15kHz, 36=1,79MHz). Nasleduje nastaveni ridiciho registru
(53761; $D201). Po ulozeni prerusovaciho podprogramu do volné paméti se
do tohoto registru ulozi startovaci adresa. Pak POKE 53769,0. Nakonec
se povoli preruseni POKE 16,x a POKE 53774,x. PreruSeni bude generovano
po dekrementaci citace na nulu.

530,531 $212,%$213 VTIMR2

Vektor preruSeni od hardware casovace POKEY dva. Normalné se zde
nachazi adresa smérujici na instrukce PLA a RTI. PreruSeni prichazi
v okamziku, kdy se vynuluje registr AUDF2 (53762; $D202) po citani
dold.

532,533 $214,$215 VTIMR4

Vektor preruseni od hardware casovace POKEY c¢tyri. Normdlné se zde
nachazi adresa smérujici na instrukce PLA a RTI. Preruseni prichdzi
v okamziku, kdy se vynuluje registr AUDF4 (53766; $D206) po citani
dold.
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534,535 $216,$217 VIMIRQ

Hlavni vektor prerusSeni IRQ, Vice informaci ziskate prostudovanim
paméti od 53774 ($D20E).

Adresy od 536 do 558 (od $218 do $22E) jsou vyuzity software Casovaci.
Hardware casovacCe, popsané vySe, jsou umistény v POKEY.

Software cCasovace jsou oproti nim Cisté software zalezitosti.
Dekrementace a ovlddani vSech péti software casovacll probihd béhem
VBLANK procesu (v dobé snimkového zatemnéni obrazovky) kazdou 1/50 sec.

536,537 $218,%$219 CDTMV1

Cita¢ casovace 1. Po dokonéené dekrementaci provede program skok na
adresu zapsanou v CDTMAl (550,551; $226,%$227).

Je-1i nastaven registr CRITIC (66; $42), pak je béhem VBLANK
zpracovavan pouze RTCLOK (18-28; $12-$14), tento prvni casovac

a registr ATTRACT. Je tomu tak proto, Ze operacni systém vyuziva
prvniho casovace k V/V operacim. Proto pouzivejte radéji dalsich
C¢asovacl, aby nedos$lo ke kolizim s programy systému.

VSechny casovace (1-5) se po dokoncené dekrementaci na nulu zastavi.

538,539 $21A,%$21B CDTMV2

Cita¢ casovace 2. Po dokonéené dekrementaci provede program skok na
adresu zapsanou v CDTMR2 (552,553; $228,%$229).
Casova¢ neni dekrementovan bé&hem V/V operaci.

540,541 $21C,$21D CDTMV3

Cita¢ casovace 3. Na rozdil od ¢asovall 1 a 2, ¢asovale 3, 4 a 5 pouze
nastavi po dokonceném casovani prisluSnou navést. Pro casovac 3 je to
navést CDTMF3 (554; $22A). 0S uziva casovace 3 pro odCasovani pauzy
pred nahravanim nebo ctenim z magnetofonu.

Pivodni hodnota je po této operaci ztracena.

542,543 $21E,%$21F CDTMV4

Cita¢ casovace 4. Po dokonéené dekrementaci je nastavena ndvést CDTMF4
(556; $22C).
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544,545 $220,%221 CDTMV5

Cita¢ casovace 5. Po dokonéené dekrementaci je nastavena ndvést
CDTMF5 (558; $22E).

546,547 $222,%$223 WBLKI

Adresa pocatku programu VBLANK uloZeného v ROM od adresy 49378 ($COE2).
Tento program se vykondva kazdou 1/50 sec béhem NMI.

548,549 $224,%$225 VVBLKD

Adresa pocatku druhé casti programu VBLANK obnovujiciho vSechny
registry a zakonceného instrukci RTI, a ktery zac¢ina v ROM od 49802
($C28A). Adresu ve VVBLKD je mozné samozrejmé zménit tak, aby ukazovala
na nami sestaveny podprogram, ktery se vykond vzdy béhem snimkového
zatemnéni obrazu. Na konci tohoto podprogramu vsak musi byt instrukce
JMP VVBLKD! Vykondvani programu mizZe trvat az 20 000 strojovych taktd.
Normalné je preruseni snimkovym zatemnovanim povoleno nastavenim 6.
bitu v 54286 ($D40E).

550,551 $226,$227 CDTMA1

Adresa pocatku programu, ktery se vykona po ukonceném citani casovace
1. Strojovy program musi byt zakoncen instrukci RTS. Pocatecni
inicializace je 60433 ($EC11).

552,553 $228,$229 CDTMR2
Adresa pocatku programu, ktery se vykona po ukonceném ¢itani casovace
2. Strojovy program musi byt zakoncen instrukci RTS.

Pocatec¢ni inicializace je na adresu 0.

554 $22A CDTMF3

Navést casovace 3. Po dokoncené dekrementaci casovace 3 se v CDTMF3
zméni hodnota z 255 na ©.

555 $22B SRTIMR

Internim programem rizeny opakovaci casovac. Po kazdém stisku klavesy
se zde zapiSe hodnota 40($28), ktera bude postupné dekrementovana
jestlize SRTIMR dosahne nulu, klavesa bude jesSté stdle stisknutd, bude
kéd klavesy priabézné prepisovan do registru CH (764; $2FC).
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556 $22C CDTMF4

Navést casovace 4. Po dokoncené dekrementaci casovace 4 se v CDTMF4
zméni hodnota z 255 na @.

557 $22D INTEMP

Registr pouzivany podprogramem SETVBL.

558 $22E CDTMF5

Navést casovace 5. Po dokoncené dekrementaci casovace 5 se v CDTMF5
zméni hodnota z 255 na ©.

559 $22F SDMCTL

Rizeni primého pristupu do paméti (DMA). Zapsanim nula do SDMCTL
se urychli vSechny programy asi o 30%, ovSem pokud nam nevadi, ze
obrazovka je dokonale cerna. Pro opétné obnoveni zobrazovani staci
provést POKE 559,34.

V SDMCTL se vyuzivd pouze Sesti bitd.

VOLBA BIT DEC.
Sirka zobrazovani 0 1
Sirka zobrazovani 1 2
povoleni PMG strely 2 4
povoleni PMG hrace 3 8
jedno/dvou radkové rozlisSeni PMG 4 16
povoleni vykonavani obraz. pgm. 5 32

Sledujici registr DMACTL je na adrese 54272 ($D400).

560,561 $230,%$231 SDLSTL

Pocatec¢ni adresa obrazového programu DL. Je to kratky strojovy program.
Podle kterého pracuje obrazovy mikroprocesor ANTIC. DL obsahuje pokyny,
kde lezi obrazova data, jak maji byt interpretovana atd. Pro kazdy
graficky méd existuji zvlastni instrukce, jiné umoznuji preruseni,
rolovani, skoky.

Sledujici registry jsou na adresach 54274,54275 ($D482,$D403).
Pocatec¢ni adresu DL lze rovnéz nalézt pomoci MEMTOP, vrcholu volné
paméti RAM:

PRINT PEEK(741)+PEEK(742)*256+1

Bezprostredné za DL zacind v zdkladnich grafickych médech obrazova
pamét.
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Pokud se chcete na DL podivat, zkuste tento program:

10 DIM D(281)

20 ? CHR$(125),

30 ?: ? "ZADEJTE GRAFICKY MOD: ";
100 INPUT G

110 GRAPHICS G

120 DL=PEEK(560)+PEEK(561)*256
130 FOR J=0 TO 201

140 D(J)=PEEK(DL+J)

150 7=7Z+1

160 IF D(J)=65 THEN POP :GOTO 180
170 NEXT 3J

180 J=Z: D(J)=PEEK(DL+J)

190 D(J+1)=PEEK(DL+J+1)

200 GRAPHICS ©

210 POKE 201,1: POKE 83,37

220 FOR J=0 TO Z+1

230 ? D(3),

240 NEXT J

250 GOTO 250

10: Nejdelsi DL je dlouhy 202 byte.

100: Hodnota v rozsahu 0-31.

120: DL ziskava hodnotu pocatku obrazového programu.

140: Do D jsou postupné zapsany vsSechny instrukce obrazového programu.
150: Z slouzi ke zjisténi délky obrazového programu.

160: Posledni prikaz je vzdy JVB s koédem 65. Za nim nasleduji dva byte
adresy.

180: Do D zapsana prvni cast adresy.

190: Do D zapsana druha cast adresy.

200: Normalni textovy mdd.

210: Definovani tabulatoru a pravého okraje.

220-240: Tisk celého obrazového programu na obrazovku.

250: Program se ukonCi az po stisknuti tlacitka BREAK nebo RESET.

562 $232 SSKCTL

Ridici registr sériového portu. Sledujici registr je na adrese 53775
($D20F). Incializovéan na 19 ($13).
Kazdy bit v registru ma svou funkci:

BIT  FUNKCE

(4] povoleni obsluhy obvodu kldavesnice

1 povoleni obsluhy obvodu kldavesnice

2 prevod hodnoty potenciometru je proveden béhem trvani dvou

obrazovych radkd misto béhem trvani jednoho televizniho snimku
3 sériovy prenos je provadén dvouténové misto logického vystupu L/H
4-6 rizeni médu sériového portu
7 nastaveni vystupu sériového portu na nulu




Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

563 $233 LCOUNT

Docasny c¢itac pro prenos dat.

564 $234 LPENH

Hodnota horizontalni polohy svételného pera. Sledujici registr je na
54284 ($D40C). Obsah registru mdze nabyt hodnoty od © do 227.

565 $235 LPENV

Hodnota vertikdlni polohy svételného pera. Sledujici registr je na
54285 ($D40D). Obsah registru mdze nabyt hodnoty od 16 do 111.

Hodnota je stejna jako ve VCOUNT pro dvouradkové rozliseni (viz 54283;
$D40B) .

Oba registry pozice svételného pera jsou modifikovany pri stisknutém
tlacitku trigger (spoust).

566,567 $236,%$237 BRKKY

Vektor preruSeni po stisku klavesy BREAK. Je zde uloZena adresa, na niz
0S prejde po zmacknuti klavesy BREAK. Inicializace na 49298 ($C092).
Adresu je samozrejmé mozné zménit a napsat si vlastni BREAK program.

568,569 $238,$239 RELADR

Pouziva pouze 1200XL.

568,569 $238,$239 VPIRQ

Pouzivaji vSechny XL/XE kromé 1200XL.
Vektor preruSeni paralelni sbérnici.

570 $23A CDEVIC

Adresovy byte. Pouziva SIO pri sériové komunikaci.

571 $23B CCOMND

Prikazovy kéd pouzivany SIO.
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572 $23C CAUX1

Prvni pomocny prikazovy byte. Je napliiovan z adresy 778 ($30A).

573 $23D CRUX2

Druhy pomocny prikazovy byte. Je naplhovan z adresy 779 ($30B).

574 $23E TEMP

Docasny registr pro SIO.

575 $23F ERRFLG

Chybova navést SIO.

576 $240 DFLAGS

Disketovd navést nachdzejici se v prvnim byte souboru v sektoru jedna
disku.

577 $241 DBSECT

Cislo sektoru &teného z prvniho diskového zapisu.

578,579 $242,%$243 BOOTAD

Adresa, od které se budou ukladat data c¢tend z disku, formalné (s DOS)
je zde adresa 1792 ($700) a docasné se uklada rovnéz do registru RAMLO
(4,5).

560 $244 COLDST

Navést startu pocitace. Normdalné je zde nula a pri této hodnoté se
po stisku RESET provede bézna RESET inicializace. Bude-1i zde vSak
pri RESET jednicka, provede se inicializace paméti jako po zapnuti
pocitace.

561 $245 RECLEN

Proménna pro délku zaznamu RLR.
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582 $246 DSKTIM

Diskovy registr casového zpozdéni.

583-622 $247-$26E LINBUF
CtyPicet bytl radkového bufferu pouzivanych k docasné lschové fyzického
radku textu v dobé, kdy obrazovy editor presouva obrazova data. Do
bufferu ukazuje ADRESS (100,101; $64,$65).

583 $247 PDVMSK

Maska vybéru zarizeni. Sledujici registr na 53759 ($D1FF) je aktivni
pouze v dobé, kdy OS nepracuje s ROM, ve které jsou ulozeny matematické
programy. Na paralelni sbérnici muze byt az osm pristrojl a kazdy bit
tohoto registru prislusi jednomu pristroji. Pouze pro 1200XL.

584 $248 SHPDVS

Kazdy bit tohoto registru reprezentuje jeden z osmi pristrojld na
paralelni sbérnici. Pouze pro 1200XL.

585 $249 PDMSK

Maska preruseni od pristroje na paralelni sbérnici. Pouze pro 1200XL.

586,587 $24A,$24B RELADR

Relativni adresa pri praci s paralelni sbérnici. Pouze pro 1200XL.

588 $24C PPTMPA

Docasné pouzivany registr pri prdci s paralelni sbérnici. Pouze pro
1200XL.

589 $24D PPTMPX

Docasné pouzivany registr pri prdci s paralelni sbérnici. Pouze pro
1200XL.

590-618 $24E-$26A 0@ -----

Volna pamét.
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619 $26B CHSALT

Strankovy vektor alternativni znakové sady pro 1200XL, inicializovany
na 204 ($CC). Rada XL md k dispozici dvé znakové sady; prvni je od
52224 ($CC00); druhd od 57344 ($E000).

620 $26C VSFLAG

Docasné pouzivany registr pri jemném rolovani.

621 $26D KEYDIS

Hodnota 255 zcela eliminuje pouziti klavesnice. POKE 621,0 pouziti
klavesnice opét obnovuje. U 1200XL lze obnovit pouziti kldavesnice
pomoci CTRL-F1.

622 $26E FINE

Povoleni jemného rolovani v grafickém modu © (text). POKE 622,0 je pro
bézné rolovani (zakladni nastaveni), 255 je pro jemné rolovani. Pri
dlouhém listovani programem se unavou projevi trhavé pohyby radku.
Zkuste jemné rolovani obrazu pri LISTu. DL je del3i jen o jeden byte.
Pokud se vam nechce ménit DL zkuste dosadit do FINE nenulovou hodnotu
a provést LIST.

623 $26F GPRIOR

Registr prioritniho zobrazeni. Sledujici registr je na 53275 ($D01B).
Umoznuje vytvaret opticky efekt predni - zadni. Rovnéz umoznuje pouzit
vSechny c¢tyri strely, jako patého hrace a hracdm dat rlzné barvy.
Registr mlzete rovnéz vyuzit k vybéru grafického médu GTIA (tj.
9,10,11).

PRIORITNI VOLBA ZOBRAZENI BIT
hrac @-3, obraz 0-3, pozadi 8
hrac @-1/ obraz 0-3, hrac¢ 2-3, pozadi 1
obraz 0-1/ hrac¢ 0-3, pozadi 2
obraz 0-1/ hrac¢ ©-3, obraz 2-3, pozadi 3
DALSI FUNKCE:

¢tyri strely = paty hrac 4
prekryti hrac¢i maji treti barvu 5
GRAPHICS 9 (GTIA mdd) 6
GRAPHICS 10 (GTIA mdd) 7
GRAPHICS 11 (GTIA méd) 6,7

Nastavenim patého bitu vznika treti barva v okamziku prekryti dvou
hracd; © a 1 nebo 2 a 3. Prislusné barvové registry jsou svazany
logickou funkci OR. Jestlize je naptr. hrac 1 rlzovy a hrac¢ @ modry, pak
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sectenim vznikne zelena. Nulovy paty bit zobrazi prekryté plochy vzdy
cerné.
V GTIA modu 3 lze ziskat 16 odstind jediné barvy. Zkuste:

10 GRAPHICS 3:SETCOLOR 4,9,0

20 FOR LOOP=1 TO 15:COLOR LOOP

30 FOR LINE=1 TO 2

40 FOR TEST=1 TO 25:PLOT 4+TEST,LOOP+LINE+SPACE:NEXT TEST

45 NEXT LINE

50 SPACE=SPACE+4

60 NEXT LOOP

70 GOTO 70:REM BEZ TOHOTO RADKU BY SE OBRAZOVKA OKAMZITE NASTAVILA DO
MODU o

V GTIA médu 10 mdte k dispozici vSech devét barvovych registrd, pricemz
kazdy z nich nese informaci o barvé i jasu.

10 N=0:GRAPHICS 10

20 FOR Q=1 TO 2

30 FOR B=0 TO 8:POKE 704+B,N*16+A
35 IF A>15 THEN A=0

40 COLOR B

45 A=A+1:N=N+1

58 IF N>14 THEN N=0

60 NEXT B

65 TRAP 70:NEXT Q

70 POP:N=N+1:FOR Z=1 TO 200:NEXT Z
75 GOTO 30

GTIA méd 11 je podobny médu 3. Mate moznost zobrazit 16 rlznych barev
v jednom odstinu.

10 GRAPHICS 11
20 FOR LOOP=0 TO 79:COLOR LOOP:PLOT LOOP,@:DRAWTO LOOP,191:NEXT LOOP
30 GOTO 30

GTIA médy jsou nulovany prikazem OPEN.

624 $270 PADDLO

Poloha potenciometru @ (controller 1). Pohybuje se v rozsahu ©-228
($E4). Sledujici registr je na adrese 53760 ($D2090).

625 $271 PADDL1

Poloha potenciometru 1 (controller 1). Pohybuje se v rozsahu ©-228
($E4). Sledujici registr je na adrese 53761 ($D201).
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626 $272 PADDL2

Poloha potenciometru 2 (controller 2). Pohybuje se v rozsahu ©-228
($E4). Sledujici registr je na adrese 53762 ($D202).

627 $273 PADDL3

Poloha potenciometru 3 (controller 2). Pohybuje se v rozsahu ©-228
($E4). Sledujici registr je na adrese 53763 ($D203).

628-631 $274-$277 PADDL4-7

Série XL ma pouze dva porty, proto jsou aktivni pouze potenciometry
0-3. Jinak se nachazi hodnoty stejné jako v PADDLO-3 i zde.

632 $278 STICKO

Hodnota paky @ (controller 1). Sledujici registr je na adrese 54016
($D300). Hodnota v registru zavisi na poloze paky:

POLOHA DEKADICKY BINARNE
vlevo 11 1011
vlevo nahore 10 1010
nahore 14 1110
vpravo nahore 06 0110
vpravo o7 0111
vpravo dole 05 0101
dole 13 1101
vlevo dole 09 1001
klidova poloha 15 1111
633 $279 STICK1

Stejné jako STICK®@. Sledujici registr na adrese 54017 ($D301).

634,635 $27A,%$27B STICK2-3

Série XL ma k dispozici pouze porty pro dvé paky © a 1. Nachazi se zde
hodnoty stejné jako ve STICKO-1.

636 $27C PTRIGO

Ridici vstup potenciometru (controller 1). PPFi nestisknutém tlacitku
je zde 1, pri stisknutém ©. Dalsi tri registry maji obdobnou funkci.
Sledujici registr je na adrese 54016 ($D300).
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637 $27D PTRIG1

Viz vySe (controller 1).

638 $27E PTRIG2

Viz vysSe. (controller 2).

639 $27F PTRIG3

Viz vySe. (controller 2).

640-643 $280-$283 PTRIG4-7

Nepouzito (viz PADDL4-7).

644 $284 STRIGO

Spoust paky (controller 1). Pri nestisknutém tlacitku je zde 1, pri
stisknutém @. Dalsi registr ma obdobnou funkci. Sledujici registry jsou
na adresach 53264-53265 ($D010-$D811).

645 $285 STRIG1

Viz vySe. (controller 2).

646,647 $286,$287 STRIG2-3

Nepouzito (viz STICK2-3).

648 $288 HIBYTE

Registr vys$Siho byte RLR.

649 $289 WMODE

Registr cteciho nebo zapisovaciho médu magnetofonu. Nula znaci cteni,
128 ($80) zapis.

650 $28A BLIM

Mnozstvi dat v bufferu magnetofonu (buffer zacind na adrese 1021;
$3FD). Obsahuje ¢islo, udavajici mnozstvi dat, které budou béhem cteni
z magnetofonu prijaty v jednom bloku. Pri zdpisu na magnetofon udava
mnozstvi platnych vysilanych dat opét béhem jednoho bloku.

Hodnota v BLIM se pohybuje v rozsahu 0-128.
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651 $28B IMASK

Nepouzit.

652,653 $28C, $28D JVECK

Docasny skokovy vektor. Nepouzit.

654,655 $28E, $28F NEWADR

Novy adresovy vektor. Pouzit v RLR.

Registry 656 az 703 ($290 az $2BF) pouzivaji obsluzné procedury
displeje.

V médech s délenym stinitkem je textové okénko rizeno textovym editorem
(E:), zatimco grafickd cast obrazu je rizena obsluhou displeje (S:),
ktery pouziva dva zvlastni IOCB bloky.

656 $290 TXTROW

Radkova poloha kurzoru v textovém okénku. Muze nabyt velikosti od @ do
3 (okénko ma pouze ctyri radky).

657,658 $291,$292 TXTCOL

Sloupcovad poloha kurzoru v textovém okénku. Muze nabyt velikosti od ©

do 39. VysSi byte bude vzdy nulovy, nebot okénko ma pouze 4@ sloupcl.

Prikazy POSITION, PLOT, LOCATE se k textovému okénku nevztahuji, proto
je nutné ke zméné hodnot v TXTROW a TXTCOL pouzit POKE.

659 $293 TINDEX

Obsahuje ¢islo GRAPHICS médu s délenym stinitkem. Je to ekvivalentni
hodnota k DINDEX (87; $57) a vzdy je zde nula pokud je nula

i v registru 128 ($80). TINDEX se inicializuje na nulu (GRAPHICS ©).
Pro textové okénko ve kterémkoliv grafickém médu miiZete pouzit upraveny
DL, musi se vSak patricné prizpUsobit hodnota v tomto registru.
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660,661 $294,%$295 TXTMSC

Adresa pocatku paméti textového okénka (odpovida levému hornimu rohu
textového okénka). Pri déleném stinitku je to obdoba SAVMSC 88,89
($58,$59).

662-667 $296-$29B TXTOLD

Tyto adresy jsou pri déleném stinitku obdobami OLDROW (9@; $5A), OLDCOL
(91,92; $5B,$5C), OLDCHR (93; $5D) a OLDADR (94,95; $5E,$5F).

668 $29C CRETRY

Pocet opakovani prikazu po neuspésném pokusu o cteni sektoru nebo
formdtovani disku, pripadné pocet opakovani pokusd o komunikaci
s perifernim zarizenim. Prvotni nastaveni je 13.

669 $29D HOLD3

Docasny registr.

670 $29E SUBTMP

Docasny registr.

671 $29F HOLD2

Docasny registr.

672 $2A0 DMASK

Maska obrazovych bodd. DMASK obsahuje nuly ve vSech bitech, které
nenalezi k danému obrazovému bodu a jednicky v bitech, které
k obrazovému bodu nalezi. Napriklad:

11111111 Médy 0, 1 a 2: jeden bod na obrazovy byte
11110000 Médy 9, 10 a 11: dva body na byte
00001111

11000000 Moédy 3, 5 a 7: ¢tyri body na byte
00110000

00001100

00000011

10000000 Moédy 4, 6 a 8: osm bodl na byte
01000000

atd.

00000001
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Bod (vlastné obrazovad bunka nebo obrazovy element) je logickd jednotka
velikosti obrazu, kterd zalezi na zvoleném grafickém médu. Nejmensi bod
je v GRAPHICS 8 (pouze jeden obrazovy radek).

Ndsledujici tabulka obsahuje zdkladni uddaje prvnich osmi médi:

TEXTOVE MODY GRAFICKE MODY
graficky méd 2] 1 2 3 4 5 6 7 8
obr. radky
na bod 8 8 16 8 4 4 2 2 1
bitd
na bod 1 1 1 2 1 2 1 2 1
barvovych bodU
na bod .5 1 1 4 2 2 1 1 .5
znakl
na radek 40 20 20 - - - - - -
bodu
na Sirku obr. - - - 40 80 80 160 160 320

673 $2A1 TMPLBT

Docasny registr bitové masky.

674 $2A2 ESCFLG

Escape navést. Normalné je zde nula. Po zmdcknuti klavesy ESC se zde
nastavi 128 a k vynulovani dojde okamzité po vystupu dalSiho znaku.
Pokud je nutné tisknout na obrazovku ridici ATASCII znaky bez pouziti
klavesy ESC, stac¢i nastavit DSPFLG (766; $2FE) na nenulovou hodnotu.

675-689 $2A3-$2B1 TABMAP

Maska zarazky tabuldtoru. VSech 128 bitd 15 byte registru TABMAP se
vztahuje k logickému radku. Jednicka ve kterémkoliv bitu znamena
nastaveni zarazky tabuldtoru. K dispozici je tedy celkem 128 zarazek,
nebot logicky radek md v GR.® délku 3 fyzickych radkd x 40 sloupcd.

Z toho plyne také to, Ze kazdy ze tri fyzickych radkd v logickém radku
miZe mit rdzné nastavené zardzky.

Chceme-1i napriklad nastavit zarazky na pozicich 5, 23, 27 a 32:

00001000000000000000001000100001

bude mit prvnich pét byte hodnoty:
00001000 = 8
00000000 = 0
00000010 = 2
00100001 = 33
00000000 = 0
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Zakladni nastaveni zarazek po zapnuti pocitace nebo po OPEN (S: nebo
E:) je 1 (tj. 00000001). Znamena to, Ze zardzky jsou na pozicich 7, 15,
23 atd. az 119.

TABMAP funguje i v textovém okénku déleného stinitka.

690-693 $2B2-$2B5 LOGMAP

Bitovy zdaznam zacatku logickych radkl. Kazdy ze 24 bitd (3 byte x 8
bitd) zastupuje jeden fyzicky radek na obrazovce v médu @©. Bit v LOGMAP
se nastavi na 1, zac¢ina-1li na odpovidajici pozici logicky radek. Format
je patrny z nasledujici tabulky:

BIT 7 6 5 4 3 2 1 © BYTE
RADEK o 1 2 3 4 5 6 7 690
8 9 10 11 12 13 14 15 691
16 17 18 19 20 21 22 23 692

Ctvrty byte je ignorovan. VSechny bity registru LOGMAP jsou nastaveny
na 1 pri OPEN (textovy moéd), pri CLEAR obrazovky, pri GRAPHICS nebo pri
RESET.

694 $2B6 INVFLG

Navést invertovani znaku. Inicializovan na nula. Pri hodnoté 128 ($89)
jsou pri psani znakd skrze klavesnici vSechny invertovany. INVFLG lze
zménit pomoci POKE nebo stiskem klavesy INVERSE.

Obsluha displeje pomoci funkce OR vzdy sc¢itd ATASCII koéd znaku
prichdzejici z klavesnice s hodnotou v INVFLG.

Znamena to tedy, Ze INVFLG pracuje pri vstupu, nikoli pri vystupu.
Budete se napriklad marné pokousSet vytisknout po POKE 694,128:PRINT
"ahoj" inverzné. Vétsi uspéch zaznamenate pri POKE 694,128 a pak INPUT
A$. VSechny nasledné vlozené znaky budou na obrazovku tistény inverzné.
Viz rovnéz SHFLOK (702; $2BE).

695 $2B7 FILFLG

Navést funkce FILL (XIO 18, ..). Pri DRAWTO je zde nula, pri nenulové
hodnoté FILFLG probiha FILL.

696 $2B8 TMPROW

Docasny registr pouzivany ROWCRS (84; $54).
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697,698 $2B9, $2BA TMPCOL

Docasny registr pouzivany COLCRS (85,86; $55,$56).

699 $2BB SCRFLG

Navést rolovani je nastavena vzdy, kdyz probiha rolovani. Citd pocet
fyzickych radkl minus jedna, které byly smazany od horniho okraje
obrazovky. Protoze logicky radek zaujima tri fyzické radky, mlze
registr nabyt hodnot od © do 3.

Rolovani textového okénka je ekvivalentni k rolovani celé obrazovky
v GR.O®. To znamend, ze 20 radkl (800 byte), umisténych v paméti pod
textovym okénkem roluje rovnéz (neni to samozrejmé vidét). Mize to
vyvolat problémy kuprikladu pri nevhodném umisténi PMG.

700 $2BC HOLD4

Docasny registr pouzivany pouze prikazem DRAWTO. Pouzit k zdapisu
a obnové hodnoty v ATACHR (763; $2FB) béhem operace FILL.

701 $2BD DRETRY

Pocet pokusl o komunikaci s perifernim zarizenim (tiskarna).
Prvotni hodnota je 1.

702 $2BE SHFLOK

Navést klaves SHIFT a CTRL. Pri psani malych znakd je v registru nula,
pri psani velkych znakd 64 ($40) (zakladni nastaveni). Po vlozeni 128
($80) do SHFLOK budou tistény pseudografické znaky.

Jakékoliv jiné hodnoty mohou, zpUsobit zhrouceni systému. Kratky
program prevadi jakykoliv klavesovy vstup (inverze, malé znaky,
pseudografika) na normalni velké znaky:

10 OPEN #2,4,0,"K:"
20 GET #2,A

30 GOSUB 1000

40 PRINT CHR$(A);
50 GOTO 20

1000 IF A=155 THEN 1030:REM OSETRENI PRI STISKU KLAVESY RETURN
1010 IF A>128 THEN A=A-128:REM ZMENA INVERZNICH ZNAKO NA NORMALNI
1020 IF PEEK(702)=0 AND A>96 THEN A=A-32:REM ZMENA MALYCH ZNAKU NA
VELKE

1830 POKE 702,64

1040 POKE 694,90

1050 RETURN
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703 $2BF BOTSCR

Udava celkové mnozstvi radkl pouzitelnych pro tisk. 24 ($18) je zde
pro GR.0®, pro médy s délenym stinitkem hodnota 4 a pro ostatni médy je
BOTSCR vzdy ©.

Pokud sem vlozite 4 pri GR.O, budou se dolni ctyri radky chovat jako
textové okénko, tzn. normalni rolovani a tisk pomoci PRINT. Hornich 20
radkl pak bude dosazitelnych pres PRINT #6 bez moznosti rolovani.

Registry 704 az 712 ($2C0 az $2C8) jsou barvové registry.
Sledujici registry jsou na adresach 53266 az 53274 ($D012 az $DO1A).
Nékteré jsou nastavitelné prikazem SETCOLOR (COLOR®@-4), vSechny pomoci
POKE pouzitim nasledujiciho predpisu:

VYSLEDNA BARVA = BARVA * 16 + JAS
pric¢emz hodnoty barev jsou v ndasledujici tabulce:

BARVA HODNOTA
Seda 2]
svétle oranzova 1
oranzova 2
cervené oranzova 3
rdzova 4
nachova 5
nachové modra 6
azurové modra 7
blankytné modra 8
svétle modra 9
tyrkysova 10
zelené modra 11
zelenad 12
zlutozelena 13
oranzové zelena 14
svétle oranzova 15

Obsazeni bitl0 v jednotlivych registrech PCOLR a COLOR vypada:

BIT 7 6 5 4 3 2 1 0
-barva- - jas - nepouzit

Nasleduje program, ktery ve strojové rutiné rotuje barvami v registrech
705 az 712.

10 DIM ROT$(30)

20 FOR LOOP=1 TO 27

30 READ BYTE

40 ROT$(LOOP,LOOP)=CHR$ (BYTE)
50 NEXT LOOP

. program pokracuje na dalSi strance
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100 CHANGE=USR(ADR(ROT$))

105 FOR LOOP=1 TO 200:NEXT LOOP:GOTO 100
110 DATA 104,162,0,172,193,2,189,194,2,157
120 DATA 193,2,232,224,8,144,245,140,280,2
130 DATA 96,65,65,65,65,65,65

704 $2Co PCOLRO

Barvovy registr pro hrace @ a strelu 0. Sledujici registr je na 53266
($D012). Ctyri barvové registry 704-707 jsou vyuzivény pFi PMG a v GTIA
médu a zadny z nich nelze nastavit prikazem SETCOLOR.

705 $2C1 PCOLR1

Barvovy registr pro hrace 1 a strelu 1 PM grafiky. Sledujici registr na
53267 ($D013).

706 $2C2 PCOLR2

Barvovy registr pro hrace 2 a strelu 2 PM grafiky. Sledujici registr na
53268 ($D014).

707 $2C3 PCOLR3

Barvovy registr pro hrace 3 a strelu 3 PM grafiky. Sledujici registr na
53269 ($D015).

Pokud jsou ¢tyri strely pouzity jako paty hrac¢, je jeho barva urcena
registrem COLOR3.

708 $2C4 COLORO

Barvovy registr pozadi 0. Sledujici registr na 53270 ($DO16). Registr
je mozné modifikovat Basic prikazem SETCOLOR i POKE.
V GRAPHICS 1 a 2 je zde uloZena barva velkych znakd.

709 $2C5 COLOR1
Dalsi ctyri registry jsou stejné jako COLOR@ jen s rozdily v prikazu
SETCOLOR. V GR.1 a 2 nese registr informaci o barvé malych znakd.
Sledujici registr na 53271 ($D017).
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710 $2C6 COLOR2

V GR.1 a 2 obsahuje registr barvu velkych inverznich znakd. Sledujici
registr na 53272 ($D018).

711 $2C7 COLOR3

V GR.1 a 2 obsahuje registr barvu malych inverznich znakl. Sledujici
registr na 53273 ($D019).

712 $2C8 COLOR4
Tento barvovy registr obsahuje v nékterych grafickych médech barvu
okraje.

Prvotni nastaveni vsech registrd PCOLR je ©.
Prvotni nastaveni registrd COLOR ukazuje ndsledujici tabulka:

REGISTR __ VYSL. BARVA BARVA JAS
708 (C0.0) 40 2 8
709 (C0.1) 202 12 10
710 (C0.2) 148 9 4
711 (C0.3) 70 4 6
712 (C0.4) 0 ) 0
713,714 $2C9,$2CA RUNADR

Registr startovaci adresy RLR.

715,716 $2CB, $2CC HIUSED

Pouziva RLR.

717,718 $2CD, $2CE ZHIUSE

Pouziva RLR.

719,720 $2CF, $2D0 GBYTEA

Pouziva RLR.

721,722 $2D1, $2D2 LOADAD

Pouziva RLR.
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723,724 $2D3, $2D4 ZLOADA

Pouziva RLR.

725,726 $2D5,$2D6 DSCTLN

Registr velikosti diskového sektoru s pocatecnim nastavenim 128 ($80)
byte. MGzZe vSak byt nastaven od @ az do 65535 ($FFFF).

727,728 $2D7,$2D8 ACMISR

PreruSovaci vektor. Nepouzit.

729 $2D9 KRPDEL

Prvni prodleva po zmacknuti klavesy do pocatku opakovaci funkce
kladvesnice. Prvotni nastaveni je na hodnotu 40 ($28), tj. 0.8 sec.
Vlozenim napriklad hodnoty 50 do KRPDEL se prodleva zvétSi na 1 sec.
Opakovaci funkci vyradi z ¢innosti O.

730 $2DA KEYREP

Prodleva béhem opakovaci funkce klavesnice. Prvotni nastaveni je na 5
tj. 0.1 sec. Cim je hodnota mendi, tim rychleji opakovani probiha. PFi
1 v KEYREP bude opakovaci rychlost 50 znaki za sekundu. Nula dovoluje
pouze jedno opakovani.

K dekrementaci a vyhodnoceni obou registrd dochdzi béhem VBLANK.

731 $2DB NOCLIK

Navést pro umoznéni kliku (kratkého pipnuti po zmacknuti klavesy).
Jakakoliv nenulova hodnota kliky zakaze.

732 $2DC HELPFG

Registr tlac¢itka HELP.

17 - stisknuto HELP.

81 - stisknuty SHIFT + HELP.

145 - stisknuty CTRL + HELP.

Pdvodni hodnotu nula lze do registru vratit pouze pomoci POKE.

733 $2DD DMASAV

Pri stisku klavesy béhem zakazaného zobrazovani (POKE 559,0) se
obrazovka opét aktivuje pokud je zde zapsana hodnota, kterd zobrazovani
umoznuje (obvykle 34).

48



Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

734 $2DE PBPNT

Ukazatel bufferu tiskdrny. Ukazuje béznou pozici (byte) v bufferu
tiskarny. Rozsah je od nula po hodnotu PBUFSZ (viz nizZe).

735 $2DF PBUFSZ

Velikost bufferu tiskarny. Normalni velikost bufferu je 40 byte.
Obsluha tiskarny kontroluje pred tiskem, zda je hodnota stejnd jako
PBPNT a pokud ano, vysSle cely obsah bufferu na tiskarnu.

736-739 $2E0-$2E3 GLBABS

DOS vyuziva tuto cast paméti k ulozeni globalnich proménnych.
Vyuziti je popsdno niZze (viz RUNAD a INITAD).

736,737 $2E0,$2E1 RUNAD

Pouziva DOS jako startovaci adresu prectenou z diskového sektoru jedna
nebo z binarniho souboru. Po kompletnim binarnim nacteni prechazi
rizeni normalné do DOS menu. DOS ale také mGZe rovnou po vykonaném
¢teni prejit na adresu zapsanou pravé zde. Je-1li zde napr. zapsana
adresa 40960 ($A000), bude volan Basic.

738,739 $2E2,$2E3 INITAD

Inicializacni adresa cteni z disku. Zavadény soubor musi nejprve
prenést hodnotu adresy do RUNAD nebo do INITAD. SpuSténi programu,
jehoz startovaci adresa je v RUNAD bude provedeno az po nacteni celého
souboru. Navrat do DOS z programu je umoznén instrukci RTS.

740 $2E4 RAMSIZ

Velikost RAM, mnozstvi strdnek RAM (strdnka = 256 byte). Obsahuje
stejnou hodnotu jako RAMTOP (106; $6A), tzn. Ze se po zapnuti pocitace
inicializuje na 160 (pro 800XL).

741,742 $2E5,$2E6 MEMTOP

Nachdzi se zde adresa vrcholu volné paméti RAM, do které miZe Basic
jesté ukladat data a program. Hodnota je zde inicializovana po zapnuti
poc¢itace prenesenim hodnoty z TRAMSZ (6). Tato hodnota je obnovovana
po RESET, po zméné grafického médu nebo po OPEN (E: nebo S:). V paméti
bezprostredné nad touto adresou zac¢ina DL a za nim se nachazi obrazova
pamét. Pouzivd Basic i OS.
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743,744 $2E7,$2E8 MEMLO

Nachdzi se zde adresa dolni hranice volné paméti RAM.

Inicializovano na 1792 ($700). Ke zméné adresy dochdzi napr. zavedenim
DOS (7420; $1CFC) nebo jakymkoliv aplikacnim programem. Pouziva OS.
Adresa dolni hranice volné paméti pro Basic je v LOMEM (128,129;
$80,$81).

Je to adresa prvni volné bunky v RAM pro programové pouziti.

Hodnota v MEMLO je ménéna OS jen po RESET. Po Basic prikazu NEW se
odsud precte hodnota do LOMEM, nikdy vSak ne po RUN, LOAD nebo RESET.
Pod MEMLO lze vytvorit chranénou oblast paméti podobné jako nad RAMTOP.

745 $E9 HNDLOD

Navést RLR.

746-749 $2EA-$2ED DVSTAT

Ctyri statusové registry pouzité pii V/V operacich:
746 ($2EA) - chybovy status a prikazovy statusovy byte. Jednotlivé bity
nastavené na. 1 znamenaji:

IT CHYBA
bylo prijato chybné slozeni prikazu
bylo prijato chybné slozeni dat
vystupni operace nebyla uspésna
disk je chranén proti zapisu
systém neni aktivni
periferni zarizeni md vlastni "inteligenci" (disk ma
vlastni mikroprocesor).

NPhPwNnRER O

747 ($2EB) - statusovy byte. Pri diskovych operacich je zde hodnota
statusového registru diskového radice. Pro interface
850 je zde status pro DSR, CTS, CRX a RCV pokud neni
soubézny V/V kandl aktivni. Mlze zde také byt hodnota AUX2
z predeslé operace (viz IOCB popsany od 832 do 959).

748 ($2EC) - hodnota v sekundach maximdlni casové prodlevy.

749 ($2ED) - pocet byte ve vystupnim bufferu. Viz 850 Manual, str. 43.

Pokud je soubézny V/V kandl aktivni, STATUS prikaz vraci hodnotu znaku
ve vstupnim bufferu do 747 a 748 a hodnotu znaku ve vystupnim bufferu
do 749.
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750,751 $2EE, $2EF CBAUDL/H

Obsahuje rychlost v baudech pro magnetofon. Inicializuje se na 1484
($5CC) coz predstavuje prenosovou rychlost 600 baud( (bitd za sekundu).
Po vypocCtu baudové rychlosti bude CBAUDL/H obsahovat hodnotu od POKEY
pro rychlostni korekci. Zacatek kazdého magnetofonového zapisu totiz
obsahuje kratkou sekvenci jednicek a nul, ktera je pro korekci vyuzita.

752 $2F0 CRSINH

Navést potlaceni kurzoru. Nula znamenad viditelny kurzor a nastavi se
vzdy po zapnuti pocitace, po RESET, po BREAK nebo po prikazu OPEN (E:
nebo S:). Jakdkoliv jina hodnota nez nula, ¢ini kurzor neviditelnym.
Ale pozor, az po prvnim ndsledujicim presunu kurzoru nebo po smazani
obrazovky. Viz rovnéz CHART (755; $2F3).

753 $2F1 KEYDEL

Navést zpozdéné klavesy. Po stlaceni kterékoliv klavesy se do KEYDEL
zapisSe 3. Po uvolnéni klavesy se béhem kazdého druhého VBLANK registr
dekrementuje az na nulu. Dokud je registr nenulovy, systém ignoruje
stisk kterékoliv jiné klavesy.

754 $2F2 CH1

Obsahuje kéd predchdzejici stlacené kldavesy, ulozené sem z CH (764;
$2FC).

Jestlize bude novy kod klavesy roven hodnoté v tomto registru, kod bude
akceptovan az po patricné casové prodlevé.

755 $2F3 CHART

Registr zplsobu zobrazeni znakl.

@ - Inverze znakl.

- Inverzni znaky budou tistény jako prazdna mezera.

- Normalni znaky.

- Inverzni znaky budou tistény jako prazdnd inverzni mezera.

- 7 je totéz jako @ - 3, ale s opacné zobrazovanymi znaky.

CHART rovnéz urcuje zplsob zobrazeni kurzoru: je viditelny s hodnotami
2 a 6, neprdhledny s 3 a 7. Kurzor zcela chybi s hodnotami @0, 1, 4 a 5.
Sledujici registr na 54273 ($D401). Inicializovdno na 2. Maly program
ukdze moznosti CHART:

AwWNPR

10 GRAPHICS 0:POKE 703,4
20 POSITION 5,12

. program pokracuje na dalsi strance
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30 PRINT #6;"BLIK blik BLIK blik"
40 FOR I=0 TO 7

50 FOR J=0 TO 7

60 PRINT I;"/";J3:PRINT

70 POKE 755,I

80 FOR W=0 TO 100:NEXT W

90 POKE 755,13

100 FOR W=0 TO 100:NEXT W

110 IF PEEK(764)=255 THEN GOTO 70
120 OPEN #1,4,0,"K:"

130 GET #1,D

140 CLOSE #1,D

150 NEXT J

160 NEXT I

Pozn: malé znaky v radku 30 musi byt tiStény inverzné.

10 az 30: Obrazovka rozdélena na grafickou a textovou c¢ast v GR.O. Text
je tistén do stredu obrazovky.

40 a 50: Smycka postupné projdou vSemi moznymi kombinacemi 8*8.

60: V textovém okénku je kontrolni aktudlni kombinace.

80 az 100: Moznost zmény casové prodlevy.

110 az 130: Stlacenim klavesy zapocne nova kombinace.

756 $2F4 CHBAS

Strankova adresa znakové sady (pouze vy$Si byte adresy, skutecnou
hodnotu adresy obdrzite po PRINT PEEK(756)*256). Sledujici registr je
na 54281 ($D409). Inicializuje se na 224 ($E@) pro velké znaky a ¢isla.
Vlozenim hodnoty 226 ($E2) do CHBAS se v GR. 1 a GR.2 budou zobrazovat
malé a grafické znaky. V obou uvedenych médech vSak neni mozné soucasné
zobrazovat malé i velké znaky.

Jednd se samozrejmé o standardni americkou sadu znakl. Nicméné v rdmci
elektronické kolonizace je u XL k dispozici také evropska sada se
Spanélskymi, némeckymi atd. specifickymi znaky. Je dosazitelna po POKE
756,204

Kazdy znak je ve znakové sadé definovan osmici byte. Jeden byte S$ifka x
osm byte vysSka. Celd znakova sada zabird 1024 byte (128 znakl x 8byte).
Dva priklady poslouzi k nazornéjsimu vysvétleni:

jeden byte Sirka:
00100000 = 32 #
00010000 = 16 #
00010000 = 16 #
00010000 = 16 #
00011110 = 30 ####
00000010 = 2 #
00001100 = 12 ##
00010000 = 16 #
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10000001
10011001
10111101
11111111
11111111
10111101
10011001
10000001

Ceskou abecedu si mlZete do textovych programi vlozit ndsledujicim
programem, ktery voldte pomoci GOSUB. Ceské znaky se tisknou se

= 129
= 153
= 189
= 255
= 255
= 189
= 153
= 129

# #
#OHH# #
#OHHHE H#
HEHHHHHH
HEHHHHHH
#OHHHE H#
#OHH# #
# #

stisknutou kldvesou CTRL.

10000 REM CESKA ABACEDA
10005 REM VYTVORENI CHRANENEHO PROSTORU

10010 ORIG=PEEK(106):CHSET=(ORIG-4)*256:POKE 106,0RIG-8 GRAPHICS ©:POKE

756,0RIG-4:POKE 559,0

10015 REM PRESUN STANDARDNI ZNAKOVE SADY DO RAM

10020 REM BLOKY VLASTNICH ZNAKU SE VLOZI DO RAM

10025 FOR X=0 TO 1023:POKE CHSET+X,PEEK(224*256+X) :NEXT X
10030 RESTORE 10100

10035 FOR A=0 TO 215:READ B:POKE 512+A+CHSET,B:NEXT A
10040 FOR A=0 TO 7:READ B:POKE 768+A+CHSET,B:NEXT A

10050 FOR A=0 TO 7:READ B:POKE 984+A+CHSET,B:NEXT A

10060 POKE
10100 DATA
10101 DATA
10102 DATA
10103 DATA
10104 DATA
10105 DATA
10106 DATA
10107 DATA
10108 DATA
10109 DATA
10110 DATA
10111 DATA
10112 DATA
10113 DATA
10114 DATA
10115 DATA
10116 DATA
10117 DATA
10118 DATA
10119 DATA
10120 DATA
10121 DATA
10122 DATA
10123 DATA
10124 DATA

559,34 :RETURN

36,0,60,102,102,102,60,0

4,8,60,6,62,102,62,0

28,126,12,24,48,96,126,0
28,8,60,96,96,96,60,0
56,22,6,62,102,102,62,0
4,8,68,182,126,96,60,8
7,58,102,96,96,102,60,8

7,58,96,60,6,6,60,0

16,82,790,102,102,102,126,0

4,8,0,56,24,24,60,0

24,24,66,102,102,102,62,0
2,122,24,24,24,24,126,0
1,61,102,102,102,102,60,0
40,24,60,102,102,126,102,0
56,16,124,102,102,102,102,0
4,8,60,102,102,102,60,0
0,124,100,124,100,124,96,0
2,26,60,102,102,126,102,0
28,8,124,102,96,96,96,0
28,8,62,96,60,6,124,0
7,26,126,24,24,24,14,0
4,8,98,102,102,102,62,0
7,122,102,102,124,108,102,0
28,8,60,102,126,96,60,0
1,125,96,124,96,96,126,0

53



Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

10125 DATA 4,8,98,102,102,62,12,120
10126 DATA 28,8,126,12,24,48,126,0
10127 DATA 36,0,182,102,102,102,62,0
10128 DATA 36,90,60,6,62,102,62,0

757 $2F5 NEWROW

Radkova hodnota pro DRAWTO nebo XIO 18 (FILL).

758,759 $2F6,$2F7 NEWCOL

Sloupcova hodnota pro DRAWTO nebo XIO 18 (FILL).

760 $2F8 ROWINC

Radkova dekrementa¢ni nebo inkrementac¢ni hodnota.

761 $2F9 COLINC

Sloupcova dekrementacni nebo inkrementacni hodnota. ROWINC a COLINC pri
grafickych procedurach.

762 $2FA CHAR

Obsahuje interni kéd naposledy cteného nebo psaného znaku.
Registr neni vhodné pouzivat Basicem, vétSinou precteme hodnotu 128
(viditelny kurzor) nebo 8 (neviditelny kurzor).

763 $2FB ATACHR

Obsahuje naposledy cteny nebo zapisovany ATASCII znak a pouziva se pri
prevodu ATASCII kédu na interni. Prikazy DRAW a FILL (XIO) sem ukladaji
barvu pravé kreslené linie. Pro lepSi pochopeni ¢innosti registru
ATACHR zkuste nasledujici program:

10 OPEN #2,4,0,"K:"

20 GET #2,A

30 PRINT PEEK(763);" ";CHR$(A)
40 GOTO 20

764 $2FC CH

Interni hardware hodnota naposledy zmacknuté klavesy. POKE CH,255
registr c¢isti. Stejna hodnota se sem zapiSe, pokud je stisk klavesy
obsluhou klavesnice akceptovan. Hodnota z CH se pak zaroven prevede
do CH1 (754; $2F2). JestliZe je hodnota v CH stejnd jako v CH1, stisk
klavesy bude akceptovan az po uplynuti dané casové prodlevy.
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VSechny zakladni klavesové kédy vyuzivaji bity ©-5. Pri stisku SHIFT se
jesté nastavuje bit 6 na 1 a konecné pri stisku CONTROL se nastavuje
bit 7. Bity 6 a 7 se samozrejmé nastavuji jen pri stisku jesté dalsi
klavesy kromé BREAK nebo ESC, CAPS, RETURN a INVERS. Nejlépe bude, kdyz
si CH zase radné sami otestujete.

10 LOOK=PEEK(764)

20 PRINT "STISKNUTA KLAVESA = ";LOOK
30 POKE 764,255

40 FOR LOOP=1 TO 250:NEXT LOOP

50 GOTO 10

765 $2FD FILDAT

Barva pro oblast vyplhovanou prikazem XIO 18 (FILL). Jak s FILL
zachazet, ukazuje ndsledujici program:

10 GRAPHICS 31
20 POKE 708,4:POKE 709,50:POKE 710,144
30 POKE 765,1

40 COLOR 2

45 REM PLOT 80,80

50 PLOT 139,95;

60 DRAWTO 109,80

70 DRAWTO 49,0

80 POSITION 19,95

90 XIO 18,#6,0,0,"S:"

95 GOTO 95

100 PLOT 109,191

110 DRAWTO 139,96:REM COLOR 1
120 DRAWTO 19,96

130 POSITION 49,191

140 XIO 18,#6,0,0,"S:"

150 GOTO 150

160 COLOR 3

170 PLOT 159,191

180 DRAWTO 159,90

190 DRAWTO 0,0

200 POSITION ©,191

210 POKE 765,2

220 XIO 18,#6,0,0,"S:"

230 GOTO 230

240 PLOT 159,191:REM COLOR 2
250 DRAWTO 159,90

260 DRAWTO 110,90

270 COLOR 2:POSITION 140,95
280 XIO 18,#6,0,0,"S:"

290 PLOT 159,96

300 DRAWTO 140,96

310 POSITION 110,191
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320 XIO0 18,#6,0,0,"S:"
330 GOTO 330

10: Graficky moéd 15 bez textového okénka.

20: Barvové hodnoty COLOR 1, 2 a 3.

30: Barvova hodnota pro FILDAT.

40: Barva pro nasledujici PLOTy.

50 az 90: Funkce FILL potrebuje definovany prostor: PLOTova linie jako
horni hrana a PLOTova linie jako levé omezeni. Tyto dvé linie urcuji
tri rohové body: dole vpravo, nahore vpravo, nahore vlevo. Posledni
rohovy bod se vytvori prikazem POSITION. FILL zasadné vyplnuje cCtyrrohé
plochy jinak libovolného tvaru. Levy horni roh vSak musi leZzet vySe nez
roh vpravo nahore, nebot:

90: prikaz FILL provadi jen postupné PLOTovani linie od levého horniho
rohu k bodu, udanému prikazem POSITION. Od kazdého bodu, vytvoreného
PLOTem je pritom tazena linie az k pravému ohraniceni, az je vyplnén
cely urceny prostor. Barva je urcena ve FILDAT. K demonstraci efektu
pridejte radek 45 a zadejte RUN. Uvidite, Ze az se dostane FILL do
radku 80, bude vyplnén jen sloupec 79, po 80 zlstane radek ve starém
stavu COLOR.

95: radek spolu s radkem 45 odstrante.

100 az 140: Sestiuhelnik, ktery se ma umistit na obrazovce, musi byt
rozdélen na dva lichobézniky.

110: horni hrana dolni poloviny Sestiuhelniku je v barvé, kterd plati
pro PLOT. Chcete-1i pokracovat, odstrante REM v radku 110.

150: po zjisténi ucinku na obrazovce, odstrante i tento radek.

160 az 220: nebude vyplnéna celd zbyvajici plocha obrazovky, nybrz jen
plocha od levého okraje po Sestiuhelnik.

230: odstrante dalSi zachytny bod.

240 az 280: aby se vyplnila pomoci FILL také zbyvajici plocha vedle
Sestiuhelniku, je zapotrebi troSku vice namahy. Neni totiz mozné
vyplnit tuto plochu jednim prikazem. Proto tyto radky vyplni horni
polovinu a o zbytek se postaraji radky 290 az 320.

766 $2FE DSPFLG

Navést vypisu na obrazovku. Jestlize je zde nula (prvotni nastaveni),
jsou vykondvany vSechny bézné ridici funkce zaddvané pres klavesnici
(ATASCII kédy 27-31, 123-127, 251,255) jako napr. CTRL-INSERT, CTRL-
CLEAR, TAB. Po vlozeni libovolné nenulové hodnoty do DSPFLG se misto
klavesové funkce vytiskne na obrazovce prislusny znak, stejné jako po
ESC.

767 $2FF SSFLG

Start/stop navést vypisu na obrazovku. Vypis bézi normalné, je-1i zde
nula. Pri 255 ($FF) se zastavi vSechny prikazy PRINT, LIST a DRAWTO.
SSFLG 1ze ovlivnit pres CTRL-1 nebo POKE. Po zapnuti pocitace a po
RESET je zde nula.
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TRETI STRANKA

Adresy 768 az 831 ($300 az $33F) jsou vyuzity pro obsluhu perifernich
zarizeni (S:, P:, E:, D:, C:, R: a K:).

Adresy 768 az 779 ($300 az $30B) jsou pouzivany V/V procedurami
nevyjimaje diskety. Disketa ATARI vyménuje data s pocitacem rychlosti
19200 baudd. Ma vlastni mikroprocesor 6507, RAM 128 byte, ROM 2716
(2KB), obvod 2332 (RAM s dalSimi 128 byte + casovac) a ridici obvod WD
1771 FD.

768 $300 DDEVIC

Sériova pristrojova sbérnice. Nastaveni je provedeno obsluznymi
procedurami a neni mozné jej zménit uzivatelem.

disketa D1-D4 49-52 ($31-$34)
tiskarna P1 64 ($40)
tiskarna P2 79 ($4F)
RS-232 R1-R4 80-83 ($50-$53)

769 $301 DUNIT

Cislo pristroje, mize byt urcéeno uzivatelem (1-4).

770 $302 DCOMND

Cislo, znaéici operaci (prikaz), ktery se ma vykonat.
Nastavitelné uzivatelem nebo obsluznymi procedurami. Prikazy pro
sériovou sbérnici jsou:

read 82 ($52)
write (verify) 87 ($57)
status 83 ($53)
put (no verify) 80 ($50)
format 33 ($21)
download 32 ($20)
read address 84 ($54)
read spin 81 ($51)
motor on 85 ($55)
verify sector 86 ($56)

VSe jsou diskové povely, vyjma write a status, které pouziva také
tiskarna.

771 $303 DSTATS

Status kéd. Pouziva se vzdy obsluznymi procedurami k indikaci SIO jak
pokracovat po vyslani nebo prijmu dat. Bit 6 se nastavi od SIO na 1 pri
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prijmu dat, bit 7 pri vysilani dat. JestliZe jsou oba bity na nule,
data nejsou zpracovavana. Chybné je nastaveni obou bitl na 1.

772,773 $304,$305 DBUFLO/HI

Je zde uloZena adresa datového bufferu pro zapis nebo prijem dat nebo
informace o pristrojovém statusu nebo diskovy datovy sektor (rozumi se
opét adresa).

774 $306 DTIMLO
Cekaci doba do chybového hlaseni. Inicializovédno na 30.

775 $307 DUNUSE
Nepouzit.

776,777 $308,$309 DBYTLO/HI

Pocet byte, které maji byt prijaty nebo vyslany z datového bufferu
(nebo z disketové jednotky) nebo pocet Spatnych datovych sektori. Do

1i adresa posledniho byte bufferu $FF (napr. $AOFF).

778,779 $30A, $30B DAUX1/2

Pouzito pro pomocnou specifikaci pri disketovych operacich. Mize se zde
objevit pét rdznych prikazi:

GET sector (82; $52)
PUT sector (80; $50)
PUT (verify) (87; $57)
STATUS (83; $53)
FORMAT (33; $21)

Adresy 788 az 793 ($30C az $319) jsou vyuzity k nejrozmanitéjsim
uceldm.
Adresy 794 az 831 ($31A az $33F) jsou adresni obsluzné tabulky.

780,781 $30C, $30D TIMER1

Inicializac¢ni hodnota casovace rychlosti v baudech.
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782 $30E ADDCOR

Korekéni navést pro Casovaci registry rychlosti.

783 $30F CASFLG

Operace s magnetofonem zde nastavi nenulovou hodnotu. Jinak probihaji
standardni SIO operace.

784,785 $310,%311 TIMER2

Intervalovy &asoval. Casovade 1 a 2 obsahuji referenéni Easy polatku

a konce bitového prenosu kratké zkuSebni sekvence. Prvni byte kazdého
casovace obsahuje hodnotu VCOUHT (54283; $D40B), druhy byte pak redlny
¢as prevzaty z RTCLOK 20 ($14). Rozdilu casovacl se vyuziva k nalezeni
opravné hodnoty v tabulce, pomoci které se upravi prijmova rychlost

v CBAUDL/H (750,751; $2EE,$2EF).

786 $312 TEMP1

Registr docasné uschovy pouzivany SIO pri vypoctu opravnych rychlosti
magnetofonu. Viz 54283 ($D4@B).

787 $313 TEMP2

Registr docasné uschovy.

788 $314 PTIMOT

Presun ze 28 ($1C) u starsich 400/800.

789 $315 TEMP3

Registr docasné uschovy.

790 $316 SAVIO

?

791 $317 TIMFLG

Navést prekroceni casu pro korekci casovace magnetofonu (rychlost
prijmu). Je inicializovdna na 1 a dekrementovana béhem V/V operace.
Jestlize je zde nula (po dvou sekunddch) pred prvnim ¢tenim
magnetofonového zapisu, operace se nezdari.
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792 $318 STACKP

Ukazatel zasobniku SIO. Ukazuje na byte, ktery bude v nasledujici bézné
operaci pouzit (prvni stranka paméti).

783 $318 TSTAT

DocCasny registr SIO. Viz STATUS (48; $30).

794-829 $31A-$33D HATABS

Obsluzna adresni tabulka. Po zapnuti pocitace je tabulka prepsana

z ROM. Prvni byte z kazdé trojice obsahuje ndazev pristroje v ATASCII,
byte dva a tri adresu startu obsluzné procedury.

Nepouzité byte jsou vynulované. Po zapnuti pocitace nebo po RESET je
tabulka prepsana z ROM.

V HATABS je definovano pouze prvnich pét V/V procedur:

794 $31A tiskarna (P:), inicializace na 58416 ($E430)
797 $310 magnetofon (C:), inicializace na 58432 ($E440)
800 $320 editor (E:), inicializace na 58368 ($E400)
803 $323 obrazovka (S:), inicializace na 58384 ($E410)
806 $326 klavesnice (K:), inicializace na 58400 ($E420)

Dalsi bloky mohou byt definovany uzivatelem. FMS patra v HATABS shora
doll zda je definovano D: a pokud ne, zapisSe adresu své obsluzné
procedury do prvniho volného bloku.

Format HATABS je nasledujici:
Jméno pristroje

Adresa pocatku obsluzného programu
Dalsi jména

Dalsi adresy

Kazdy obsluzny program ma nasledujici format:
OPEN vektor

GET BYTE vektor

PUT BYTE vektor

GET STATUS vektor

SPECIAL vektor

CIO v tabulce patra zdola nahoru, coz dovoluje zapsat do neobsazeného
prostoru pripadné adresy vlastnich V/V procedur, budou nalezeny drive
nez originalni.
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829-831 $33D-$33F PUPBT1-3

Registry 1-3 pouzité ke kontrole neporudenosti paméti. OS inicializuje
po zapnuti pocitace registry na 92 ($5C), 147 ($93) a 37 ($25). Po
RESET jsou hodnoty v PUPBT1-3 srovnany s inicializacni hodnotou a pokud
srovnani nedopadne dobre, provede se inicializace jako po zapnuti
pocitace.

Adresy 832 az 959 ($340 az $3BF) jsou rezervovany pro osm IOCB
(vstupné/vystupni ridici blok). IOCB jsou vlastné kanaly skrze které
se déje vyména informaci mezi pocitacem a perifernim zarizenim. Pro
kazdy blok je rezervovano 16 byte. Po kazdém tisku na obrazovku nebo na
tiskarnu, po kazdém LOAD ¢i SAVE je vyuzit IOCB. Tyto prikazy pracuji
s IOCB automaticky, bez toho, ze by jesSté néco vyzadovaly (napr. OPEN
nebo CLOSE).

Nékteré IOCB plni specifické funkce, IOCBO vyuziva obrazovka. Dal$i
mohou byt vyuzity k jakékoliv dals$i V/V funkci. IOCB je pouzivan ve
stejnou dobu jako blok v nulové strance paméti 32 az 47 ($20 az $2F).
0S odsud bere informace a presouva je do ZIOCB pro dals$i pouziti CIO.
Nezapomente, ze vykonanim prikazu DOS se uzavrou vSechny IOCB kromé
IOCBO.

832-847 $340-$34F I0CBO

IOCB nula. Normdlné je pouzivan obrazovym editorem (E:). Zkuste udélat
nasledujici program:

10 DIM A$(1):CONSOL=53279:GRAPHICS ©:I0CBOE=838

20 PHDLR=58422

30 EHDLR=58374

40 PL=PEEK(PHDLR) :PH=PEEK(PHDLR+1)

50 EL=PEEK(EHDLR):EH=PEEK(EHDLR+1)

60 PRINT "Text bude prubezne tisten."

70 PRINT "SELECT slouzi k vyberu tisku"

80 PRINT "na obrazovku nebo tiskarnu."?

90 PRINT "Aktivuj tiskarnu a stiskni RETURN"

100 INPUT A%

110 PRINT I;" SELECT slouzi k vyberu tisku.":I=I+1
120 IF PEEK(CONSOL)<>5 THEN 110

130 IF DIR THEN POKE IOCBOE,EL:POKE IOCBOE+1,EH
140 IF NOT DIR THEN POKE IOCBOE,PL:POKE IOCBOE+1,PH
150 DIR=NOT DIR

160 IF PEEK(CONSOL)<>7 THEN 160

170 GOTO 110

Pokud nemate tiskarnu, kratké vysvétleni: vhodnou zménou adresy v
ICPTL/H je tisk provadén na obrazovku nebo tiskarnu, vzdy vSak prikazem
PRINT.
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Tahle finta se da vyuzit pri odladovani programl s tiskarnou, ktera vam
momentalné lezi pokazena v opravné.

Tzv. nucené cteni obrazovym editorem, adresa 842, je podrobnéji popsano
v ABC str. 57 pgm. ¢. 10.

V jinych GRAPHICS médech nez nula je IOCBO otevren pro textové okénko.
Prikazy NEW, LOAD nebo RUN zaviraji vSechny kanaly, vyjma IOCB@.

Pri OPEN kandlu s S: nebo E: se vzdy vymaze cela obrazovka.

848-863 $350-$35F I0CB1

IOCB jedna.

864-879 $360-$36F I0CB2

I0CB dva.

880-895 $370-$37F I0CB3

IOCB tri.

896-911 $380-$38F I0CB4

I0CB &tyFi.

912-927 $390-$39F IO0CB5

I0CB pét.

928-943 $3A0-$3AF I0CB6

IOCB Sest. Prikaz GRAPHICS © otevira kanal Sest pro obrazovy displej
(S:), proto jej jiz nelze vyuzit k jinym uceldm, pripadné by muselo
dojit k uzavreni Sestého kanalu, potom vSak nemohou byt vyuzivany
prikazy PLOT, DRAWTO nebo LOCATE.

944-959 $3B0-$3BF I0CB7

IOCB sedm. Tohoto kanalu automaticky pouzivd LPRINT. Pokud bude kanal
oteviren a bude pozadovano provedeni LPRINT, vyhlasi se chyba, kandl se
uzavre, ale nasledujici LPRINT jiZz bude normdlné pracovat.

Kanalu rovnéz vyuziva LIST, pricemz muze byt pred LISTem otevren. Po
skonceni LISTu se vSak kandl vzdy zavre. IOCB7 je dale vyuzit prikazem
LOAD pro magnetofon nebo disketu. LIST, LOAD a LPRINT rovnéz zaviraji
vSechny zvukové kandly. RUN z magnetofonu nebo diskety a SAVE pracuji
s IOCB7 jako LIST.
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Kazdy IOCB je rozclenén ndasledovné:

NAVEST OFFSET BYTE

POPIS

ICHID

ICDNO

ICcoM

ICSTA
ICBAL/H
ICPTL/H

ICBLL/H

ICAX1

ICAX2

ICAX3/4

ICAX5

ICAX6

4]

b w
Sy
N U

10

11

12,13

14

15

1

Index zarizeni, s kterym bude kanal
komunikovat. Je nastaven 0S. JestliZe se
nepouziva, je zde 255 ($FF), coz je také
inicializac¢ni hodnota.

Cislo zarizeni (nejcastéji diskety). Napr. 1
pro D1l:. Rovnéz nastavovan OS.

Prikaz, ktery urcuje, co se bude s daty

a vybranou periferii dit. Je to prvni proménna
po ¢isle kanalu prikazu OPEN.

HlaSeni o probéhlé V/V operaci.

Adresa bufferu odkud nebo kam se ukladaji data.
Adresa podprogramu minus jedna, vysilajiciho
jeden byte. Pouziva 0S i Basic. Po zapnuti
poc¢itace ukazuje adresa na "IOCB NOT OPEN".
Délka bufferu nastavenda na maximalni pocet byte
pri prenosu PUT nebo GET. Dekrementuje se po
kazdém cteni nebo zapisu.

Pomocny byte jedna. Pouzit pri OPEN ke
specifikaci ¢teni nebo zdpisu. Ctyri je

READ, osm je WRITE, dvanact READ i WRITE.
VSechna zarizeni nemohou obé operace pouzivat.
Jednotlivé bity v registru maji svdj vyznam:

BIT: 7 6 5 4 3 2 1 0
POUZITI: nepouzity W R D A
znaci zapis,

cteni,

adresar,

pripojeni.

> 0O x> =

Pomocny byte dva. Specifické pouziti kazdym
zarizenim. Pomocny byte dva az pét nemaji
fixované pouziti.

Pomocny byte tri a ctyri. Uziva se k preneseni
¢isla disketového sektoru pri prikazech NOTE
a POINT.

Pomocny byte pét. Pouziva se pri NOTE a POINT
k provedeni zapisu do sektoru. Zapisuje se
odstup v sektoru od nula do 124 ($7C), a byte
127 ($7F) je pouzit jako c¢itac aktualnich
datovych byte v daném sektoru.

Nepouzity pomocny byte.
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Nasledujici udaje se tykaji prvniho parametru po ¢isle kandlu prikazu
OPEN a prinalezeji k ICAX1.

ZARIZENT ICAX1 POPIS

magnetofon 4 cteni

magnetofon 8 zapis

disketa 4 cteni

disketa 6 ¢teni z adresare

disketa 8 zapis nového souboru. Kazdy otevreny soubor bude
v tomto médu vyrazen a prvni byte bude zapsan na
pocatek souboru.

disketa 9 zapis-pridadni. V tomto médu zlstane otevreny
soubor nedotceny a data budou zapsana na konec
souboru.

disketa 12 ¢teni i zapis. Cteni i zapis dat bude od pocéatku
souboru.

obrazovka 8 obrazovy vystup

editor 12 klavesovy vstup a obrazovy vystup.

editor 13 obrazovy vstup a vystup

klavesnice 4 cteni

tiskarna 8 zapis

RS-232 5 soubézné cteni

RS-232 8 zapis bloku

RS-232 9 soubézny zapis

RS-232 13 soubézny zapis i cteni

Mazani obrazu po GR..C
Rovnéz textové okénkoT

Operace Cteni.....coviiiiiiinnennnnnens R
Obrazovka 8 ano ne ne
(S:) 12 ano ne ano
24 ano ano ne
28 ano ano ano

48 ne ne ne
44 ne ne ano

56 ne ano ne
68 ne ano ano

VSechny hodnoty (S:) jsou po provedeni OPEN presunuty do ICAX1. Druhy
parametr v prikazu OPEN (presunut vzdy do ICAX2) md jen omezené
pouziti. VétSinou je nastaven na nulu. Jestlize se zde nachazi 128
($80), pak je mezi bloky magnetofonového zapisu pauza kratka. Pro
obrazovku (S:) mize byt druhy parametr pouzit ke specifikaci GRAPHICS
médu nula az devét. Jestlize je zvolen méd nula, pak AUX1 je ignorovan.
Pro ICCOM prindlezeji ndsledujici hodnoty (prikaz XIO pouzivd stejné
hodnoty):
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PRIKAZ HODNOTA

OPEN - otevreni kanalu 3

GET - cteni bloku 5 Basic: INPUT#n,A
GET - cteni znaku 7 Basic: GET#n,A
PUT - zapis bloku 9 Basic: PRINT#n,A
PUT - zapis znaku 11 Basic: PUT#n,A
CLOSE - uzavreni kandlu 12

STATUS - stavové slovo 13

Nasledujici prikazy plati jen pro disketu:

RENAME 32
ERASE 33
PROTECT 35
UNPROTECT 36
POINT 37
NOTE 38
FORMAT 254
XIO0 pouziva:

GET - cteni znaku 7
PUT - zapis znaku 11
DRAW - kresleni linie 17
FILL - kresleni plochy 18

FILL mda v Basic tvar XIO 18,#6,12,0,"S:"

XIO RS-232 (R:) pouziva:

Vystup bloku 32
Rizeni RTS, XMT, DTR 34
Stop bity, velikost slova 36
Prenosovy méd 38
Soubézny méd 40

Adresni pole IOCB:

NAVEST I0CB@ IOCB1 IOCB2 IOCB3 IOCB4 IOCB5 IOCB6 IOCB7 POUZITI
ICHID 832 848 864 880 896 912 928 944  index
1CDNO 833 849 865 881 897 913 929 945 pristr
1CCOM 834 850 866 882 898 914 930 946 prikaz
ICSTA 835 851 867 883 899 915 931 947 status
ICBAL/H 836 852 868 884 900 916 932 948 buffer
ICPTL/H 838 854 870 886 902 918 934 950 put buf
ICBLL/H 840 856 872 888 304 920 336 952 délka
ICAX1 842 858 874 890 306 922 338 954 prace
ICAX2 843 859 875 891 907 923 939 955  pomocny
ICAX3 844 860 876 892 908 924 340 956 sektor
ICAX4 845 861 877 893 909 925 341 957 sektor
ICAX5 846 862 878 894 910 926 942 958 byte#
ICAX6 847 863 879 895 911 927 943 959  pomocny
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960-999 $3CO-$3E7 PRNBUF

Buffer tiskarny. Do tohoto bufferu se po LPRINT ukladaji data a z né&j
pak vysilaji najednou na tiskarnu po ukonceném radku nebo po naplnéni
vSech 40 byte bufferu. JestliZe LPRINT generuje vice neZ 40 znakl

a kon¢i strednikem nebo vice nez 38 znakd a konc¢i c¢arkou, pocitac cely
buffer vySle. Po dalSim LPRINT bude tisk pokracovat v 41. sloupci
tiskarny.

Maly program umozni prepsat texty na obrazovce na tiskarnu:

10 DIM TEXT$(1000)
20 OPEN#2,4,0,"S:"
30 TRAP 1050

1000 FOR LINE=1 TO 24

1005 POSITION PEEK(82),LINE

1010 FOR COL=1 TO 38

1015 GET#2,CHAR: TEXT$(COL,COL)=CHR$ (CHAR)
1020 NEXT COL

1025 GET#2,COL

1030 LPRINT TEXT$

1040 NEXT LINE

1050 RETURN

V registru PTABW (201; $C9) lze nastavit poclet mezer mezi carkou

a dalsim tiskem. Minimalni pocet akceptovanych mezer jsou 2.

LPRINT pouziva IOCB7, ktery si automaticky otevira i zavira. Neni tedy
potreba pouzivat OPEN a CLOSE.

1000 $3E8 SUPERF

Registr editoru. Tistén pri vstupu do procedury "PUT byte". Editor méni
kédy klaves 142-145 na 28-31 a nastavuje SUPERF na nenulovou hodnotu.

1001 $3E9 CKEY

Je-1i po zapnuti pocitace stisknuto tlacitko START, CKEY se nastavi
a do paméti je mozné prenést z magnetofonu strojové programy.

1002 $3EA CASSBT

Navést pro prenos programu z magnetofonu do pocitace. Po zapnuti
poc¢itace zjistuje OS zda ma data prenaset z magnetofonu nebo z diskety.
Pokud prenos z magnetofonu neni pozadovan, nastavi se zde nula.
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1003 $3EB CARTCK

Kontrolni soucet prvni stranky paméti zasuvného modulu. Jestlize neni
kontrolni suma spravna, dojde k normalnimu startu pocitace, jako po
jeho zapnuti. Plati pouze pro 1200XL.

1804 $3EC DERRF

Chybova navést neldspésného pokusu o inicializaci obrazového editoru.

1005-1015 $3ED-$3F7 ACMVAR

Rezervovano pro proménné 0S. Po zapnuti pocitace jsou vSechny proménné
mezi 1005 a 1023 ($3ED a $3FF) vynulovany. Po RESET zUstavaji
zachovany.

1316 $3F8 BASICF

Navést ROM Basic. Jakakoliv nenulova hodnota vyradi po RESET ROM Basic
z ¢innosti. Nahraje se DOS a pokus o navrat do Basicu nebude uspésny.

1017 $3F9 MINTLK

Nepouzit.

1018 $3FA GINTLK

Blokovaci registr zasuvného modulu. Je to vlastné komplement k BASICF,
jedna signalizuje pritomnost zasuvného modulu, nula naopak znaci
aktivni ROM Basic. Pri inicializaci se zde zapisuje hodnota z TRIG3
(53267; $D103). JestliZe dojde béhem provozu k zasunuti modulu, systém
se zhrouti.

1019,1020 $3FB,$3FC CHLINK

Buffer magnetofonu. Tato ¢ast paméti je pouzivana obsluhou magnetofonu
pri ¢teni nebo zapisu dat z nebo do magnetofonu. 128 datovych byte pro
kazdou c¢ast zapisu je uloZeno od adresy 1024 ($400 - Ctvrta stranka).
Béznou velikost bufferu lze nalézt v registru BLIM (650; $28A). Registr
BPTR (61; $3D) udava, ktery byte bude v bufferu cten nebo zapsan.
CASBUF je rovnéz vyuzit pri prvnim c¢teni z diskety. Kazda cast
magnetofonového zapisu sestdva ze 132 byte; dva kontrolni byte

s hodnotou 85 ($55 - stridani jednicek a nul) pro vypocet korekce
rychlosti prijmu dat z magnetofonu, jeden ridici byte (viz nize), 128
datovych byte a jeden byte kontrolniho souctu. V CASBUF jsou zapsany
pouze datové byte.
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Hodnoty ridicich byte:

250 ($FA) Casteiny blok. Aktualni hodnota byte se nachazi v poslednim
byte zdpisu (127).

252 ($FC) Zapis dokoncen, nasleduje jiZz jen 128 byte.

254 ($FE) Posledni blok celého zapisu sestdva pouze ze samych nul.

1152-1279 $480-%4FF @ —----

128 byte pro volné pouziti.

Operace v pohyblivé radové carce (floating point) vyuziva adresni
prostor 1406-1535 ($57E-$5FF).

1406 $57E LBPR1

LBUFF prefix jedna (LBUFF - pradkovy buffer Basic).

1407 $57F LBPR2

LBUFF prefix dva.

1408-1335 $580-$5FF LBUFF

Radkovy buffer Basic o délce 128 byte. Slouzi k ukladani vysledku
matematickych operaci provadénych v Basicu. Adresa vstupniho bufferu je
ulozena v registru CIX (243,244; $F3,$F4).

1504 $5E0 PLYARG

Polynomicky argument.

1510-1515 $5E6-$5EB FPSCR

Registry pohyblivé radové carky.
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1516-1535 $5EC-$5FF FPSCR1

Registry pohyblivé radové carky.

1536-1791 $600-$6FF @ -----

Celd Sesta stranka paméti (256 byte) je volnd pro pripadné strojové
programy nebo jiné pouziti.

Na tomto misté neusSkodi krdatké zopakovani znalosti o funkci USR,
pouzivané pri skoku do strojovych programi z Basicu.

Jedna metoda umoznuje ulozit program do chrdnéného mista paméti (Sesta
stranka je idedlni) a pak staci provést napr.:

U=USR(1536)

DalsSi moznost poskytuji retézce, do nichz se strojovy program ulozi
¢tenim dat ve smycce FOR-NEXT a skok do programu se provede pomoci
dalsi funkce ADR. U=USR(ADR(PGM$)). V takovém programu neni vhodné
pouzivat instrukce JMP a CALL na vlastni program, nebot absolutni
adresa pocatku programu neni predem obvykle zndma.

Krat3i strojové programy mohou byt vlozeny primo do funkce USR tak, ze
ATASCII znaky v zavorce jsou ekvivalentni koéddm strojovych instrukci:
U=USR(a S1+?/k..). Na rozdil od predchozich dvou zplsobl je délka tohoto
programu omezena maximalni délkou logického radku. Absolutni adresa
poc¢atku programu neni vétSinou rovnéz predem znama, proto i v tomto
pripadé nelze pouzit instrukce skokd IMP a CALL na vlastni program.

Ve vSech trech pripadech by méla byt prvni instrukce strojového
programu PLA.

1792-5377 $700-%$1501

Sprdva souboru FMS (file management system) umoznuje styk mezi Basicem
nebo DUP a disketou.

5440-13062 $1540-$3306

Prostor pro DUP.SYS (DOS programy). Vrchol prostoru bude kolisat
v zavislosti na poltu vyuzivanych sektorovych bufferd.

6780-7547 $1A7C-$1D7B

Disketové & sektorové buffery. Mnozstvi pouzité paméti bude zaviset na
poctu pridélenych bufferd.
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7548-MEMLO  $1D7C-$3306 (naximun)

Nechranéna cast DUP.SYS DOS programu, zvlasté pri praci s Basicem.

Pamétovy prostor 1792-2047 ($700-$7FF sedma stranka) vyuziva DOS
nebo pokud neni DOS pritomen lze pamét vyuzit pro Basic ¢i strojové
programy.

NejnizSi adresa volné paméti je 1792. Basic sedmou strdnku vyuziva jako
bufferu pri prekladu vyrokovych radku.

DOS 2.0

1792 $700 BFLAG

Prenosova navést nastavena na nulu (nepouziva se).

1793 $701 BRCNT

Cislo za sebou jdoucich &tenych sektorli. Jestlize je &tenym souborem
DOS, BRCNT obsahuje jednicku.

1794,1795 $702,%$703 BLDADR

Adresa pocatku ukladani sektoru.

1796,1797 $704,%705 BIWTARR

Inicializac¢ni adresa.

1788 $706 JMPXBCONT

Pribézna prenosova adresa (nasleduje). Kod instrukce IJMP.

1799,1800 $707,%$708

Pribéznad prenosova adresa. Viz vySe JMPXBCONT.

1801 $708 SABYTE

Maximdlni pocet soubézné otevrenych souborll. Bézné je nastaven na tri,
maximum je sedm (jeden IOCB pro kazdy soubor, IOCB@ pouzivd obsluha
obrazovky). Kazdy otevrieny soubor potrebuje 128 byte pro buffer, tzn.,
Ze ¢im vice bude souborl otevienych, tim méné bude volné paméti RAM.
SABYTE 1lze modifikovat a zménu lze trvale uchovat funkci "H".
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1802 $70A DRVBYT

Maximalni pocet disketovych jednotek zapojenych do systému.
Zakladni nastaveni je 2. Jestlize budou v systému pouzity diskety 1, 3
a 4, je potreba DRVBYT zménit:

00001101 nebo 13 dekadicky.
Cislu diskety odpovida nastaveny bit v registru.

Kazda disketa ma v paméti RAM samostatny 128 byte dlouhy buffer.
DRVBYT 1lze modifikovat a zménu je mozno trvale uchovat funkci "H" DOSu.

1803 $70B
Nepouzit.
1804,1805 $70C, 70D SASA

Buffer pridéleni pocdtecnich adres. Ukazuje na 1995 ($7CB) pokud je
¢ten DOS.

1806 $70E DSFLG

Navést DOS. Pro druhou fazi prenosu musi mit nenulovou hodnotu.
Indikuje, ze soubor DOS.SYS bude zapsan na disk.

@ - nepritomnost DOS souboru.

1 - sektor dlouhy 128 byte.

2 - sektor dlouhy 256 byte.

1807,1808 $70F,$710 DFINK

Adresa prvniho sektoru souboru DOS.SYS.

1809 $711 BLDISP

Premisténi do sektor link byte. Sektor link byte ukazuje, ktery dalsi
diskovy sektor bude cten. Jestlize je zde nula, bude dosazeno konce
souboru.
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1810,1811 $712,%$713 DFLADR

Adresa pocatku souboru DOS.SYS.

Data z prenosového sektoru jsou umistovana na adresach 1792-1916
($700-$77C). Data casti souboru DOS.SYS zacinaji od 1917 ($77D).
VSechny bindrni soubory maji prvni byte 255. Dalsi ctyri byte obsahuji
poc¢atecni a koncovou ukladaci adresu.

1900 $76C BSIO

Vstupni adresa FMS diskového sektoru s V/V procedurami.

1906 $772 BSIOR

Vstupni adresa FMS diskové obsluhy (?).

1913 $779  -----

Zapisovaci kontrolni navést V/V diskovych operaci. POKE 1913,80
kontrolu z ¢innosti vyradi, 87 kontrolu opét aktivuje. Vyrazeni
kontroly zapisu na disk sice zapis urychli, ale jedina chyba

v kritickém misté programu mize zpUsobit jeho totdlni zhrouceni. Proto
radéji opatrné s POKE 1913,80.

1995 $7CB DFMSDH

Vstupni adresa 21 byte dlouhého programu obsluhy diskety. Adresa tohoto
programu je umisténa v HATABS (794 az 829; $31A az $33D) inicializacni
FMS procedurou.

2016 $7E0 DINT

FMS inicializacni procedura zacina od 1995 ($7CB). DUP vola FMS touto
adresou. K-DOS pouziva k inicializaci stejnou adresu.

2219 $8AB DFMOPN

OPEN procedury obsahujici otevreni souboru pro pripojeni, mazani
a vystup.

2508 $900 DFMPUT

PUT byte procedury.

2591 $ALF WTBUR

Burstovaci V/V procedury.
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2751 $ABF

GET byte procedury, zahrnujici i procedury GET souboru.
2817 $BO1

STATUS procedury.

2837 $B15

IOCB CLOSE procedury.

2983 $BA7

Pocatky podprograml, zahrnujici Basic XIO prikazy.
3033 $BD9

Soubor RENAME (prejmenovani souboru).

3122 $C32

Soubor DELETE (smazani souboru).

3196 $C7C

Soubor LOCK (ochrana souboru pred prepisem).

3203 $C83

Soubor UNLOCK (zruSeni ochrany souboru pred prepisem).
3258 $CBA

Basic prikaz POINT.

3331 $D03

Basic prikaz NOTE.

DFMGET

DFMSTA

DFMCLS

DFMDDC

XRENAME

XDELETE

XLOCK

XUNLOCK

XPOINT

XNOTE
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3352 $D18 XFORMAT

Formatovani celého disku.

3501 $DAD LISTDIR

List diskovym adresarem.

3742 $E9SE FNDCODE

Dekdédovani nazvu souboru, obsahuje test platnosti specidlnich symboll
v ndzvu souboru. Na bézné jméno souboru ukazuje registr ZBUFP (67,68;
$43,%44).

3783 $ecz.=  -----

Moznost zmény specidlniho znaku * (ATASCII 42) pouzivany v DOSu
k oznaceni nespecifikovaného souboru. Modifikovany DOS pak je mozno
trvale uchovat funkci "H".

3818,3822 $EEA,$EEE =~ —----

POKE 3818,33 a POKE 3822,123 umozni DOSu akceptovat interpunkéni
znaménka a ¢isla v ndzvech souborl. 33 je spodni hranice a 127 horni
hranice bézné vyuzitelného ATASCII kdédu (nizs$i nebo vys$Si hodnota jsou
ridici a grafické kédy a inverzni znaky). Zména mGze byt zapsana zpét
na disk pomoci "H" v DOS volbé.

3850 $FOA FDSCHAR

Zapis znaku jména souboru, ktery byl predtim testovan dekddovaci
procedurou.

3873 $F21 SFDIR

Procedura prohlizeni adresare. Hledani specifického jména souboru.

3988 $F94 WRTNXS

Procedura zapisu dat do sektoru.

4111 $100F RDNXTS

Procedura cteni dat ze sektoru.
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4206 $106E FSDDIR

Procedura c¢teni i zapisu v adresari.

4235 $108B RDVTOC

Cteni nebo zapis obsahu tabulky obsahu (VTOC) sektoru.

4293 $10C5 FRESECT

Procedura pro sumarizaci volnych sektorl. Dava pocet volnych sektorl na
disku.

4358 $1106 GETSECTOR

Procedura pro nalezeni volného sektoru na disku.

4452 $1164 SETUP

Pocatec¢ni inicializace FMS parametru.

4618 $120A WRTDOS

Procedura zapisu nového DOS.SYS souboru.

4789 $12B5 ERRNO

Zacatek tabulky s FMS chybovymi hodnotami.

4856-4978 $12F8-$1372 = -----

Prostor pro nejriznéjsi zapisy (délka sektoru, uroven zasobniku, ¢islo
souboru atd.).

4993 $1381 FBC

Start FMS FCB (1-8) (FCB - soubor ridicich blokd). Osmice FCB jsou
16byte bloky, které koresponduji s IOCB. Kazdy FCB sestava z:

NAVEST BYTE __ POPIS

FCBFNO 1 ¢islo souboru, ktery bude zpracovan.

FCBOTC 1 ¢islo médu: 1 je pripojeni, 2 cteni adresare, 3
vstup, 8 vystup a 20 vymazani

SPARE 1 nepouzit

FCBSLT 1 navést pro velikost sektoru 128 nebo 256 byte.

FCBFLG 1 pracovni navést. Jestlize je zde 128, bude soubor

oteviren pro vystup nebo pripojeni a miize pritom
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zabrat nové datové sektory. Pri 64 bude buffer zapsan
na disk.

FCBMLN 1 maximdlni délka sektorovych dat zavisejici na zplsobu
formatovani disku, 125 nebo 253 byte. Posledni tri
byte sektoru jsou rezervovany pro sektor link byte
a kontrolni byte.

FCBDLN 1 byte cteny nebo modifikovany v sektoru.

FCBBUF 1 sdéluje FMS, ktery buffer bude zarazen do souboru.

FCBCSN 2 ¢islo sektoru, ktery je pravé v bufferu.

FCBLSN 2 ¢islo dalsiho sektoru datového retézce.

FCBSSN 2 pocatecni sektor pro pripojovani dat, jestlize bude
soubor otevren pro pripojeni.

FCBCNT 2 sektorovy ¢itac béznych soubord.

5121 $1401 FILDIR

256 byte dlouhy buffer pro lGschovu adresare disku.

5377 $1501 ENDFMS

Buffer diskového adresare 64 byte dlouhy, jeden byte pro kazdy mozny
soubor. Rovnéz konec souboru FMS.

5440 $1540 MINIDUP

Inicializacni DUP.SYS adresa. Pocatek mini-DOSu, cast chranéného DUP
v RAM. Pouzivad se ke stejnym tcellm jako K-DOS.

5446-5450 $1546-$154A = -----

Obsahuje adresu registru DOSVEC (10). Pouziva se pri volani DOSu
v Basicu.

5533 $159D DUPFLG

Navést testu DUP souboru. © znamend nepritomnost DUP.

5534 $159E OPT

Pouzit k zapisu volby DOS funkce.
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5535 $159F LOADFLG

Jestlize je zde 128, soubor MEM.SAV nemd byt cten.

5540 $15A4 SFLOAD

Procedura souboru MEM.SAV.

5899 $170B MEMLDD

Jestlize je zde nulova hodnota, soubor MEM.SAV nemd byt cten.

5947 $1738 @ 0 -----

Zacatek MEM.SAV procedur.

6044 ,6045 $179C, $179D INISAV

Vektor DOSINI (12,13; $C,$D). Vstup do DOSu z Basicu.

6046 $179E MEMFLG

Navést, oznamujici zda pamét bude nahrdna na disk s pouzitim souboru
MEM.SAV.

6418 $1912 CLMJIMP

Test, zda musi byt pred skokem do Basicu pouzit soubor MEM.SAV.

6457 $1939 LDMEM

MEMSAVE procedura (pro MEM.SAV soubor).

6518 $1979 INITIO

Pocatek DOS.SYS po RESET.

6630 $19E6 ISRODN

Pocatek preruSovacich procedur sériového vydeje dat.

77



Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

6691 $1A23 ISRSIR

Pocatek preruSovacich procedur sériového prijmu dat.

6781 $iA7D 0 -----

Pocatek disketovych a datovych bufferl. Disketové buffery jsou
¢islovany postupné od 1 do 4, datové od 1 do 8. Normalné jsou prvni
dva buffery pridéleny disketam a dalsi tri jsou pro data. Buffery maji
délku 128 byte a zac¢inaji na 6908 ($1AFC), 7037 ($1B7C), 7162 ($1BFA),
7292 ($1C7C). Viz 1801 ($709) a 1802 ($70A).

7420 $1CFC =~ m----

Registr MEMLO (743,744; $2F7,$2F8) zde ukazuje, pokud je v paméti
chranéna cast DOSu. V MEMLO bude 7164 pri jedné disketé a dvou datovych
bufferech (-256 byte).

7548 $ip7c @ -----

Zacatek nechranéné c¢asti DUP, 40 byte buffer parametri.

7588 $1DA4 LINE

80 byte radkovy buffer.

7668 $1DF4 DBUF

256 byte datovy buffer pro procedury COPY.

7924 $1EF4  -----

Datové buffery a raznd dalsi pouziti.

7951-8278 $1FOF-$2056 DMENU

pPamét obrazovky pro DOS.

PROCEDURY DUP.SYS

Pamét od 8192 do 32767 ($2000 az $7FFF) je vhodna pro jakékoliv vlastni
pouziti. DUP.SYS a DOS.SYS rovnéz cast této paméti vyuziva (max. do
13062; $3306).
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8309 $2075 DOSOS

Start DUP.SYS obsahujici volani, pokud je funkce vybéru ze souboru
dokoncena a objevi se napis "SELECT ITEM".

8505 $2139 DIRLST

List adresarem.

8649 $21C9 DELFIL

Smazani souboru.

8990 $231 @ @@ -----

Kopirovani souboru. Kopirovaci procedury jsou od adresy 9080 ($2378)
PYFIL.

9783 $2637 RENFIL

Prejmenovani souboru.

9856 $2680 FMTDSK

Formatovani celého disku. Pri verzi "C" ROM neni zadna moznost
formatovat specificky sektor. Umoznuje to az nova verze "E" ROM,
ktera nejen umoznuje vybérové formatovani sektoru, ale je i nepomérné
rychlejsi.

3966 $26EE STCAR

Start zdsuvného modulu nebo Basic.

10060 $274C BRUN

Spusténi binarniho souboru (binary file).

10111 $277F  -----

Pocatek zapisu souboru MEM.SAV.
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10201 $27D9 WBOOT

Zapis DOS/DUP souboru na disk.

10483 $28F3 TESTVER2

Test pro verzi DOS 2.0.

10522 $291A LDFIL

Preneseni binarniho souboru do paméti RAM. Jestlize je specifikovana
startovaci adresa, program se sam spusti.

10608 $2370 LKFIL

Ochrana souboru na disku.

10690 $29C2 DDMG

Kopirovani disku.

11528 $2D08 DFFM

Kopirovani souboru.

11841 $2E41 @00 e--a-

RUzné procedury.

12078 $2F2E SAVFIL

Zapis binarniho souboru na disk.

12384 $303c 0000 -----

RUzné podprogramy.

13062 $3366 @000 -----

Konec DUP.SYS.
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Verze DOS 2.5 a pocitac 130XE

Verze DOS 2.5 obsahuje specialni program nazyvany RAMDISK.SYS, ktery
ale spolupracuje jen s pocitacem 130XE, u kterého vyuziva pridavné 64
KB paméti. RAMdisk pracuje stejné jako realna disketa, jen podstatné
rychleji. Je formdtovan na 499 sektord plus adresar. Vold s.e pomoci
D8:.

Pamétovy prostor 1792-1812 ($700-$714) je naplnén primo z disku ze
sektoru 1.

1792 $700 BFLG

Prenosova navést. Vzdy nula.
Kratkym Basic programem lze precist diskovy adresar:

5 DIM R$(20)

10 OPEN #4,6,0,"D:*.*"

20 INPUT #4,R$:TRAP 60

30 PRINT R$

40 IF R$(10,16)="SECTORS" THEN 100
50 GOTO 20

60 PRINT R$

100 CLOSE #4

Pro DOS 3.0 je nutnd mald uprava v radku 40.
Bézny diskovy sektor ma 128 byte, © az 127. Posledni tri byte vyuziva
DOS.

BYTE POUZITI

125 nizSich Sest bitd (©-63; $0-$3F): ¢islo souboru; dva nejvys$si
bity: ¢islo dalsiho sektoru (viz 126)

126  ¢islo dalsiho sektoru (nizsich osm bitl)

127  pocet pouzitich byte v sektoru (©-125; $0-$7D)

Cislo daldiho sektoru je desetibitovd hodnota zapsand v 126. byte

a dva vyznamové nejvysSi bity ve 125. byte. Toto plati pri textovych
souborech nebo pro Basic programy.

Binarni soubory zacinaji vzdy dvakrat $FF, nasleduji ctyri byte

s adresou pocatku a konce ukladani souboru.

1793 $701 BRCNT

Pocet sektorl prvotniho zavadéni. Tri - prvni tri sektory.

1794,1795 $702,%703 BLDADDR

Adresa pocatku ukladani sektorl. Pokud je zavadén DOS, vzdy 1792 ($700).
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1796,1797 $704,%$705 BINTAD
Inicializac¢ni adresa DOSu. Vzdy 5440 ($1540).

1798-1800 $706-$708 BCONT
Kéd instrukce IJMP a adresa. PrUbézna prenosova adresa (1812; $714).
1801 $709 SABYTE
Maximdlni pocet soubézné otevrenych soubor(l. Bézné je nastaven na tri.
1802 $78A DRVBYT
Kazdému bitu nastavenému v registru na 1 prislusi jedna disketa.

1803 $70B SAFBFW
Nepouzit.

1804,1805 $70C,$70D SASA

Buffer rozvrzeni adres pro diskety a soubory.

1806 $70E DFSFLG

Jestlize je na disku pritomen DOS.SYS, ma DFSFLG nenulovou hodnotu.

1807,1808 $70F ,$710 DFLINK

Adresa prvniho sektoru souboru DOS.SYS.

1809 $711 BLDISP

Pocet premistovanych byte sektor link (posledni tri), vzdy 125.

1810,1811 $712,%$713 DFLADDR

Adresa FMS (D:) obsluzné tabulky, 1995 ($7CB).
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1812 $714 XBCONT

Zavadéci program zacina zde.

1900 $76C BSIO

Basic SIO procedury.

1906 $772 BSIOR

FMS disketové obsluzné procedury.

1913 $779  -----

Zapisovaci kontrolni navést V/V diskovych operaci. POKE 1913,80
kontrolu z ¢innosti vyradi, 87 kontrolu opét aktivuje.

1995 $7CB DFMSDH

Obsluzna tabulka FMS.

2016 $7E0 DINIT

Inicializacni procedura DOS.

4993 $1381 FBC

Pocatek ridiciho bloku souboru FMS. Jedna az osm.

5121 $1401 FILDIR

128 byte dlouhy buffer sektoru diskového adresare.

5440 $1540 MINIDUP

Pocatek stabilné chranéné casti souboru DUP.SYS.

5450 $154A SFLOAD

Vstupni procedura DUP.SYS pro prenos binarnich soubord.
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5542 $15A6 STLOAD

Pouzivan zaroven se SFLOAD.

5545 $15A9 LOAD

Pouzivan zaroven se SFLOAD.

Dodatky:

3889 $F31 DOS 3

Jestlize se zde nachdzi hodnota 76 ($4C), je pritomna jednodussi verze
DOS 3 (78; $4E pro novéjsi verzi). Pro opravu nékolika malo chybicek
zadejte tento kratky program:

10 FOR N=1 TO 9:READ A,B:POKE A,B:NEXT N
20 DATA 3889,78,3923,78,3943,78,3929,76,3895,76
30 DATA 3901,77,3935,77,3955,77,2117,240

20480-22527 $5000-$57FF SELF-TEST

Kontrolni test pocitace. Testovaci program je ulozen v paméti ROM od
adresy 53248 ($D300). Pri jeho vyvolani pomoci BYE je cely program
presunut do tohoto prostoru a spustén. Stejné tak mlzete test spustit
zapsanim patiricné hodnoty na PORTB (54017; $D301) a JMP (nebo USR) na
inicializac¢ni vektor (viz 58481; $E471 a 58496-58499; $E480-$E483).
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NAVESTI

NAZEV DEC-ADRESA HEX-ADRESA STRANA
ABUFPT 28-31 $1C-$1F 6
ACMISR 727,728 $2D7,$2D8 48
ACMVAR 1005-1015 $3ED-$3F7 67
ADDCOR 782 $30E 59
ADRESS 100,101 $64,$65 15
APPMHI 14,15 $OE, $OF 4
ATACHR 763 $2FB 54
ATRACT 77 $4D 10
BASICF 1316 $3F8 67
BCONT 1798-1800 $706-$708 82
BFENLO/HI 52,53 $34,$35 8
BFLAG 1792 $700 70
BFLG 1792 $700 81
BINTAD 1796,1797 $704,%$705 82
BITMSK 110 $6E 16
BIWTARR 1796,1797 $704,%$705 70
BLDADDR 1794,1795 $702,%$703 81
BLDADR 1794,1795 $702,%$703 70
BLDISP 1809 $711 71
BLDISP 1809 $711 82
BLIM 650 $28A 39
BOOT? 9 $09 4
BOOTAD 578,579 $242,%$243 34
BOTSCR 703 $2BF 45
BPTR 61 $3D 8
BRCNT 1793 $701 70
BRCNT 1793 $701 81
BRKKEY 17 $11 5
BRKKY 566,567 $236,$237 33
BRUN 10060 $274C 79
BSIO 1900 $76C 72
BSIO 1900 $76C 83
BSIOR 1906 $772 72
BSIOR 1906 $772 83
BUFADR 21,22 $15,%16 5
BUFCNT 107 $6B 16
BUFRFL 56 $38 8
BUFRLO/HI 50,51 $32,%$33 7
BUFSTR 108,109 $6C, $6D 16
CARTCK 1003 $3EB 67
CASFLG 783 $30F 59
CASINI 2,3 $02,%03 3
CASSBT 1002 $3EA 66
CAUX1 572 $23C 34
CBAUDL/H 750,751 $2EE, $2EF 51
CCOMND 571 $23B 33
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CDEVIC 570 $23A 33
CDTMAL 550,551 $226,%$227 30
CDTMF3 554 $22A 30
CDTMF4 556 $22C 31
CDTMF5 558 $22E 31
CDTMR2 552,553 $228,%$229 30
CDTMV1 536,537 $218,%$219 29
CDTMV2 538,539 $21A,$21B 29
CDTMV3 540,541 $21C,$21D 29
CDTMV4 542,543 $21E,$21F 29
CDTMV5 544,545 $220,%$221 30
CH 764 $2FC 54
CH1 754 $2F2 51
CHAR 762 $2FA 54
CHART 755 $2F3 51
CHBAS 756 $2F4 52
CHKSNT 59 $3B 8

CHKSUM 49 $31 7

CHLINK 1019,102 $3FB, $3FC 67
CHSALT 619 $26B 36
CIX 242 $F2 25
CKEY 1001 $3E9 66
CLMIMP 6418 $1912 77
COLAC 114,115 $72,$73 16
COLCRS 85,86 $55,$56 11
COLDST 560 $244 34
COLINC 761 $2F9 54
COLOR 200 $C8 23
COLOR@ 708 $2C4 46
COLOR1 709 $2C5 46
COLOR2 710 $2C6 47
COLOR3 711 $2C7 47
COLOR4 712 $2C8 47
COLRSH 79 $4F 10
COUNTR 126,127 $7E,$7F 18
CRETRY 668 $29C 41
CRITIC 66 $42 9

CRSINH 752 $2F0 51
CRUX2 573 $23D 34
DATAD 182 $B6 22
DATALN 183,184 $B7,$B8 22
DAUX1/2 778,779 $30A,$30B 58
DBSECT 577 $241 34
DBUF 7668 $1DF4 78
DBUFLO/HI 772,773 $304,$305 58
DBYTLO/HI 776,777 $308,$309 58
DCOMND 770 $302 57
DDEVIC 768 $300 57
DDMG 10690 $29C2 80
DELFIL 8649 $21C9 79

86



Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

DELTAC
DELTAR
DERRF
DFFM
DFINK
DFLADDR
DFLADR
DFLAGS
DFLINK
DFMCLS
DFMDDC
DFMGET
DFMOPN
DFMPUT
DFMSDH
DFMSDH
DFMSTA
DFSFLG
DIGRT
DINDEX
DINIT
DINT
DIRLST
DMASAV
DMASK
DMENU
DOS 3
DOSINI
DOSO0S
DOSVEC
DRETRY
DRKMSK
DRVBYT
DRVBYT
DSCTLN
DSFLG
DSKFMS
DSKTIM
DSKUTL
DSPFLG
DSTAT
DSTATS
DTIMLO
DUNIT
DUNUSE
DUPFLG
DVSTAT
EEXP
ENDFMS
ENDPT

119,12
118

1804
11528
1807,1808
1810,1811
1810,1811
576
1807,1808
2837

2983

2751

2219

2508

1995

1995

2817

1806

241

87

2016

2016

8505

733

672
7951-8278
3889
12,13
8309
10,11

701

78

1802

1802
725,726
1806
24,25

582

26,27

766

76

771

774

769

775

5533
746-749
237

5377
116,117

$77,$78
$76

$3EC
$2D08
$70F,%$710
$712,$713
$712,$713
$240
$70F,%$710
$B15

$BA7

$ABF

$8AB

$900

$7CB

$7CB

$BO1

$70E

$F1

$57

$7E0

$7E0
$2139
$2DD

$2A0
$1FOF-$2056
$F31

$0C, $0D
$2075
$0A, $0B
$2BD

$4E

$70A

$78A
$2D5, $2D6
$70E
$18,%$19
$246
$1A,$1B
$2FE

$4C

$303

$306

$301

$307
$159D
$2EA-$2ED
$ED

$1501
$74,%$75

16
16
67
80
71
82
72
34
82
73
73
73
72
72
72
83
73
82
25
11
83
72
79
48
41
78
84
4

79
4

44
10
71
82
48
71
6

35
6

56
9

57
58
57
58
76
50
24
76
16
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ERRFLG 575 $23F 34
ERRNO 4789 $12B5 75
ERRSAVS 195 $C3 23
ESCFLG 674 $2A2 42
ESIGN 239 $EF 25
FBC 4993 $1381 75
FBC 4993 $1381 83
FCHRFLG 240 $Fo 25
FDSCHAR 3850 $FOA 74
FEOF 63 $3F 9

FILDAT 765 $2FD 55
FILDIR 5121 $1401 76
FILDIR 5121 $1401 83
FILFLG 695 $2B7 43
FINE 622 $26E 36
FKDEF 96,97 $60,$61 14
FLPTR 252,253 $FC,$FD 26
FMTDSK 9856 $2680 79
FMZSPG 67-73 $43-$49 9

FNDCODE 3742 $E9E 74
FPSCR 1510-1515 $5E6-$5EB 68
FPSCR1 1516-1535 $5EC-$5FF 69
FPTR2 254,255 $FE, $FF 26
FRO 212-217 $D4-$D9 24
FR1 224-229 $EO-$ES 24
FR2 230-235 $E6-$EB 24
FRE 218-223 $DA-$DF 24
FREQ 64 $40 9

FRESECT 4293 $10C5 75
FRX 236 $EC 24
FSDDIR 4206 $106E 75
FTYPE 62 $3E 8

GBYTEA 719,72 $2CF, $2D0 47
GETSECTOR 4358 $1106 75
GINTLK 1018 $3FA 67
GLBABS 736-739 $2E0-$2E3 49
GPRIOR 623 $26F 36
HATABS 794-829 $31A-$33D 60
HELPFG 732 $2DC 48
HIBYTE 648 $288 39
HIUSED 715,716 $2CB, $2CC 47
HNDLOD 745 $E9 50
HOLD2 671 $29F 41
HOLD3 669 $29D 41
HOLD4 700 $2BC 44
HOLDCH 124 $7C 18
HOLD1 81 $51 10
ICAX1zZ 42 $2A 7

ICAX2Z 43 $2B 7

ICAX3Z/4Z 44,45 $2C,$2D 7
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ICAX5Z
ICAX6Z
ICBALZ/HZ
ICBLLZ/HZ
ICcomMT
Iccomz
ICDNOZ
ICHIDZ
ICPTLZ/HZ
ICSTAZ
IMASK
INBUFF
INISAV
INITAD
INITIO
INSDAT
INTEMP
INTERRUPT
INVFLG
I0CBO
I0CB1
I0CB2
I0CB3
I0CB4
IOCB5
I0CB6
I0CB7
IOCMD
I0ODVC
ISRODN
ISRSIR
JMPXBCONT
JVECK
KEYDEF
KEYDEL
KEYDIS
KEYREP
KRPDEL
LBPR1
LBPR2
LBUFF
LCOUNT
LDFIL
LDMEM
LINBUF
LINE
LISTDIR
LKFIL
LMARGN
LNFLG

46

47
36,37
40,41
23

34

33

32
38,39
35

651
243,244
6044,6045
738,739
6518
125

557
512-551
694
832-847
848-863
864-879
880-895
896-911
912-927
928-943
944-959
192

193
6630
6691
1788
652,653
121,122
753

621

730

729
1406
1407
1408-1335
563
10522
6457
583-622
7588
3501
10608
82
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$380-$38F
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$3B0-$3BF
$Co

$C1

$19E6
$1A23
$706
$28C, $28D
$79,%$7A
$2F1

$26D

$2DA

$2D9

$57E

$57F
$580-$5FF
$233
$291A
$1939
$247-$26E
$1DA4
$DAD
$2370

$52

$00
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N A
[

77

77
18
31
26
43
61
62
62
62
62
62
62
62
22
23
77
78
70
40
17
51
36
48
48
68
68
68
33
80
77
35
78
74
80
10
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Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

LOAD 5545 $15A9 84
LOADAD 721,722 $2D1,$2D2 47
LOADFLG 5535 $159F 77
LOGCOL 99 $63 15
LOGMAP 690-693 $2B2-$2B5 43
LOMEM 128,129 $80,$81 18
LPENH 564 $234 33
LPENV 565 $235 33
LTEMP 54,55 $36,%$37 8

MEMFLG 6046 $179E 77
MEMLDD 5899 $170B 77
MEMLO 743,744 $2E7,$2E8 50
MEMTOP 144,145 $90,$91 21
MEMTOP 741,742 $2E5, $2E6 49
MINIDUP 5440 $1540 76
MINIDUP 5440 $1540 83
MINTLK 1017 $3F9 67
MLTTMP 102,103 $66,%$67 15
NEWADR 654,655 $28E, $28F 40
NEWCOL 758,759 $2F6,$2F7 54
NEWROW 757 $2F5 54
NOCKSM 60 $3C 8

NOCLIK 731 $2DB 48
NOFLAG 1 $o1 3

NSIG 238 $EE 24
OLDADR 94,95 $5E, $5F 14
OLDCHR 93 $5D 14
OLDCOL 91,92 $5B, $5C 13
OLDROW 90 $5A 13
OPT 5534 $159E 76
PADDLO 624 $270 37
PADDL1 625 $271 37
PADDL2 626 $272 38
PADDL3 627 $273 38
PADDL4-7 628-631 $274-$277 38
PALNTS 98 $62 14
PBPNT 734 $2DE 49
PBUFSZ 735 $2DF 49
PCOLRO 704 $2Co 46
PCOLR1 705 $2C1 46
PCOLR2 706 $2C2 46
PCOLR3 707 $2C3 46
PDMSK 585 $249 35
PDVMSK 583 $247 35
PLYARG 1504 $5E0 68
POKMSK 16 $10 4

PPTMPA 588 $24C 35
PPTMPX 589 $24D 35
PRNBUF 960-999 $3C0-$3E7 66
PROMPT 194 $C2 23
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Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

PTABW
PTIMOT
PTRIGO
PTRIG1
PTRIG2
PTRIG3
PTRIG4-7
PUPBT1-3
RADFLG
RAMLO
RAMSIZ
RAMTOP
RDNXTS
RDVTOC
RECLEN
RECVDN
RELADR
RELADR
RENFIL
RMARGN
ROWAC
ROWCRS
ROWINC
RTCLOK
RUNAD
RUNADR
RUNSTK
SABYTE
SABYTE
SAFBFW
SASA
SASA
SAVADR
SAVFIL
SAVIO
SAVMSC
SCRFLG
SDLSTL
SDMCTL
SELF-TEST
SETUP
SFDIR
SFLOAD
SFLOAD
SHFAMT
SHFLOK
SHPDVS
SOUNDR
SRTIMR
SSFLG

201

788

636

637

638

639
640-643
829-831
251

4,5

740

106
4111
4235
561

57
568,569
586,587
9783

83
112,113
84

760
18,19,20
736,737
713,714
142,143
1801
1801
1803
1804,1805
1804,1805
104,105
12078
790
88,89
699
560,561
559
20480-22527
4452
3873
5540
5450
111

702

584

65

555

767

$Co

$314

$27C

$27D

$27E

$27F
$280-$283
$33D-$33F
$FB
$04,$05
$2E4

$6A

$100F
$108B
$245

$39
$238,%$239
$24A,$24B
$2637

$53
$70,%$71
$54

$2F8
$12,$13,%$14
$2E0, $2E1
$2C9,$2CA
$8E, $8F
$708

$709

$70B
$70C, 70D
$70C,$70D
$68,$69
$2F2E
$316
$58,$59
$2BB
$230,%$231
$22F
$5000-$57FF
$1164
$F21
$15A4
$154A

$6F

$2BE

$248

$41

$22B

$2FF

23
59
38
39
39
39
39
61
25
3

49
15
74
75
34
8

33
35
79
10
16
11
54
5

49
47
21
70
82
82
71
82
15
80
59
12
44
31
31
84
75
74
77
83
16
44
35

30
56
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Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

SSKCTL 562 $232 32
STACKP 792 $318 60
STARP 140,141 $8C, $8D 21
STATUS 48 $30 7

STCAR 3966 $26EE 79
STICK®@ 632 $278 38
STICK1 633 $279 38
STICK2-3 634,635 $27A,$27B 38
STLOAD 5542 $15A6 84
STMCUR 138,139 $8A,$8B 21
STMTAB 136,137 $88,$89 20
STOPLN 186,187 $BA, $BB 22
STRIGO 644 $284 39
STRIG1 645 $285 39
STRIG2-3 646,647 $286,$287 39
SUBTMP 670 $29E 41
SUPERF 1000 $3E8 66
SWPFLG 123 $78 18
TABMAP 675-689 $2A3-$2B1 42
TEMP 80 $50 10
TEMP 574 $23E 34
TEMP1 786 $312 59
TEMP2 787 $313 59
TEMP3 789 $315 59
TESTVER2 10483 $28F3 80
TIMER1 780,781 $30C, #30D 58
TIMER2 784,785 $310,$311 59
TIMFLG 791 $317 59
TINDEX 659 $293 40
TMPCOL 697,698 $2B9, $2BA 44
TMPLBT 673 $2A1 42
TMPROW 696 $2B8 43
TRAMSZ 6 $06 3

TSTAT 783 $318 60
TSTDAT 7 $o7 3

TXTCOL 657,658 $291,$292 40
TXTMSC 660,661 $294,$295 41
TXTOLD 662-667 $296-$29B 41
TXTROW 656 $290 40
VBREAK 518,519 $206,$207 27
VDSLST 512,513 $200, $201 27
VIMIRQ 534,535 $216,%$217 29
VINTER 516,517 $204,%$205 27
VKEYBD 520,521 $208,$209 28
VNTD 132,133 $84,$85 20
VNTP 130,131 $82,$83 19
VPIRQ 568,569 $238,%$239 33
VPRCED 514,515 $202,$203 27
VSERIN 522,523 $20A, $20B 28
VSEROC 526,527 $20E, $20F 28
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Adresy paméti pocitacd ATARI 600XL/800XL

VSEROR
VSFLAG
VTIMR1
VTIMR2
VTIMR4
VVBLKD
WTP
WARMST
WBLKI
WBOOT
WMODE
WRTDOS
WRTNXS
WTBUR
XBCONT
XDELETE
XFORMAT
XLOCK
XMTDON
XNOTE
XPOINT
XRENAME
XUNLOCK
ZCHAIN
ZHIUSE
ZLOADA
ZTEMP1
ZTEMP2
ZTEMP3

524,525
620
528,529
530,531
532,533
548,549
134,135
8
546,547
10201
649
4618
3988
2591
1812
3122
3352
3196

58

3331
3258
3033
3203
74,75
717,718
723,724
245,246
247,248
249,25

$20C, $20D
$26C
$210,%$211
$212,$213
$214,%$215
$224,$225
$86,$87
$08
$222,$223
$27D9
$289
$120A
$Fo4

$A1F

$714

$C32

$D18

$C7C

$3A

$D03

$CBA

$BD9

$C83
$4A,$4B
$2CD, $2CE
$2D3,$2D4
$F5,$F6
$F7,$F8
$F9, $FA

28
36
28
28
28
30
20
3

30
80
39
75
74
72
83
73
74
73
8

73
73
73
73
9

47
48
25
25
25
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ADRESY PAMETI POCITACU ATARI
© Pavel DOCEKAL

1. dil; popis paméti RAM
2. dil; popis paméti ROM

Neprodejny tisk urceny pro vnitfni potrebu c¢lenl klubu.
Tisk povolen OK KNV Ostrava ve smyslu zak. 94/1949 Sb.
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